MERCURY FLANGER

BEDIENUNGSANLEITUNG

THRU-ZERD
CLASSIC | SHADOW

RESONANCE O o DELAY

\ I

%

MERCURY

FLANGER

Willkommen

Vielen Dank fiir den Erwerb des Mercury Flanger. Dieses leistungsfihige Stereo-Effektpedal bietet lhnen
eine Sammlung akribisch zusammengestellter Flanger-Sounds von den klassischen zweistimmigen Tape-
Flanger-Sounds der 60er Jahre bis zu den Jet-Motor-Sounds der 70er und 80er Jahre und mehr. Aufgrund
seiner einfachen Bedienbarkeit kann der Mercury in den unterschiedlichsten musikalischen Situationen
zum Einsatz kommen, und die weitreichenden Optionen der MIDI- und Neuro-Regelung bieten Zugang zu
einer Fiille an zusdtzlichen klanglichen Moglichkeiten.
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Der Mercury ist ineinem rabusten, leichten Aluminiumgehause untergebracht, das Stahilitat und Flexibili-
tat in einerkompakten, benutzerfreundlichen Stompbox vereint.

Die USB- und Neuro-Anschlisse verwandeln den Mercury von einem einfachen Flanger-Pedal in eine leis-
tungsfihige Multi-Effekt-Einheit. Die kostenlose Neuro App (iOS) sorgt dabei flir eine groBe Bandbreite an
zusatzlichen Parametern und Effekttypen (Chorus, Flanger, Resonator). In Verbindung mit dem Neuro-Hub
ist der Mercury komplett liber MIDI steuerbar. Zusétzlich kénnen 128 Multi-Pedal-Presets oder ,Scenes” ge-
speichert werden und stehen somit jederzeit auf der Bihne oder im Studio zum Abruf bereit. Der Mercury
kann dariiber hinaus direkt mit einem passiven Expression-Pedal oder dem Hot Hand verbunden werden,
mit denen jeglicher Parameter angesteuert werden kann.

Der Schnellstart wird lhnen bei den grundlegenden Funktionen helfen. Flr tiefergehende Informationen
zum Mercury Flanger, lesen Sie die nachfolgenden Kapitel.

Viel Spaf3!
- |hr Source Audio Team

Ubersicht

Verschiedene Flanger-Sounds - Wahlen Sie zwischen traditionellen Flanger-Sounds wie Classic, Thru-
Zero und Shadow oder erforschen Sie die einzigartigen Sounds, die das Source-Audio-Labor fiir Sie zusam-
mengestellt hat.

Flexibles Stereo-Routing - Der Mercury fiihlt sich in Mono-Rigs genauso zuhause wie in Stereo-Rigs. Eine
Vielzahl an Routing-Methoden wie True Stereo, Mono, Mono-zu-Stereo, Summe-zu-Mono und External-
Loop erlaubt es Ihnen, sich mitdem Mercury die komplette Spanne an Stereo-Signal-Ketten zunutze zu
machen.

Kompaktes Design - Das robuste; eloxierte Aluminium-Gehause besticht durch ein schmales Profil, eine
geringe Grundfldche und stabile Hardware, die den Anforderungen der Stra8e standhalten wird.

Universal BypassTM - True Bypass oder Buffered Bypass? Die Wahl liegt bei lhnen. Der Mercury ist mit
qualitativ hochwertigen Relays fiir True Bypass und transparenten Buffern fiir Analog Bypass ausgestattet.

Preset-Speicherung - Speichern Sie lhre bevorzugten Sounds durch Dricken und Halten des FuRschalters,
damit Sie sich nicht mitten in der Show an die Stellungen der Regler erinnern miissen.

Neuro-Technologie - Durch die Neuro App eréffnen sich fiir den Mercury neue Maglichkeiten, inklusi-

ve komplett neuer Effekttypen, zusdtzlicher Einstellungen und Zugang zur Neuro-Community mit ihren
kostenlosen Presets von Kiinstlern und anderen Nutzern. Uber die Neuro-Schnittstelle kénnen bis zu 128
Presets fiir den Mercury gespeichert und tber einen MIDI-Controller einfach abgerufen werden. Dariiber
hinaus kénnen Sie jeden Effekt des Gemini Chorus oder Lunar Phasers herunterladen und mit dem Mercury
Flanger verwenden.

Verborgene Einstellméglichkeiten - Abgesehen von den vier Reglern auf der Oberseite des Mercury gibt
es viele zusatzliche Parameter. Die Neuro App bietet Zugang zu weiteren Einstellméglichkeiten fir fortge-
schrittene Anwender, die einen einzigartigen Signature-Sound erstellen wollen.

Parametric-EQ und Low Cut - Im Mercury ist ein parametrischer 4-Band-EQ integriert, der einem die Fein-
justierung des Sounds erméglicht. Dariiber hinaus sorgt ein Low-Cut-Filter fiir ein aufgerdumteres Klang-
bild in den tiefen Frequenzen.

MIDI-Steuerung - Alle Parameter des Mercury k&nnen auch per MIDI (via Neuro-Schnittstelle oder USB)
gesteuert werden. Class-Compliant USB-MIDI (keine Treiber,nétig) ermoglicht es dem Mercury in Verbin-
dung mit Aufnahme-Software auf Mac und Windows zu arbeiten, wahrend die MIDI-Learn-Funktion die

Reglerbelegung vereinfacht. Der Mercury kann darlber hinaus mit lhren DAW- or anderen MIDI-Geréten

uber die MIDI-Clock synchronisiert werden. A



Schnellstart

Stromversorgung

Um das Gerit mit Strom zu versorgen, schlieen Sie das im Lieferumfang enthaltene 9V-DC-Netzteil an die
mit,DC 9Y* markierte Buchse an.

WARNUNG: Die Verwendung eines Netzteils, das nicht von Source Audio stammt, insbesondere ungeregel-
te Netzteile, kénnen das Gerdt beschidigen. Seien Sie bitte vorsichtig, falls Sie das Netzteil eines anderen
Anbieters verwenden.

Gitarre/Audio-Verbindungen

Verbinden Sie lhre Gitarre, lhren Bass oder ein anderes Instrument mittels eines 6,35mm-Mono-Klinkenka-
bels mit dem INPUT 1 und lhren Amp (oder das nachste Gerat in lhrer Signalkette) mit dem OUTPUT 1.

Wenn alle Audio- und Stromverbindungen hergestellt wurden, ist der Mercury einsatzbereit.

Kurzbeschreibung der Regler, FulStaster und Schalter

Depth-Regler: Regelt die Intensitdt des Low Frequency Oscillator (LFO) und somit die Starke des Flanger-
Effekts.

Speed-Regler: Bestimmt die Frequenz des LFO, die wiederum fir die Geschwindigkeit des Flanger-Effekts
verantwortlich ist.

Resonance-Regler: Regelt die Resonanzen des Effektsignals, indem der Output wieder an den Input gelei-
tet wird. Hohere Resonanzen kénnen alsintensiver’,  klarer” oder,glockendhnlich” beschrieben werden.

Delay-Regler: Bestimmt die Delay-Zeit fiir das zeitversetzte Signal im Effekt — experimentieren Sie mit
diesem Regler, um verschiedene Effektcharaktaristiken zu erhalten.

Effekt-Wahlschalter: Mit ihm lassen sich drei grundlegende Effekttypen auswahlen - Classic, Thru-Zero
und Shadow.

FuBtaster: Aktiviert den Flanger-Effektoderschaltet ihn stumm. Die grof8e LED leuchtet griin, wenn der
Flanger-Effekt aktiviert ist.
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Verbindungen

Eingdnge
i
i

INPUT2  INPUT1

3 )

Input 1

Dies ist der primare Eingang fir Gitarre, Bass oder ein anderes Instrument. Genauso méglich sind hier Line-
Level-Inputs. Verbinden Sie diesen Eingang mit lhrem Instrument oder einer anderen Klangquelle mittels
eines 6,35mm-Mono-Klinkenkabels,

Input 2

Input 2 kann entweder als Audio-Eingang oder als Daten-Verbindung fiirdie Neuro App fungieren. Oder
auch beides gleichzeitig.

Input 2 als Audio-Eingang

Der Kontakt der Steckerspitze dient als zweiter Input fiir Gitarre, Bass oder ein anderes Instrument. Diese
Funktion ist nur aktiv, wenn der Mercury fiir ein Signal-Routing mit Stereo-Inputs konfiguriert ist. SchlieSen
Sie hier Ihr Instrument mit einem 6,35mm-Mono-Klinkenkabel an. StandardmaRig arbeitet der Mercury als
echter Stereoeffekt. Andere Routing-Mdglichkeiten lassen sich liber die Neuro App einstellen. Weitere Infor-
mationen bzgl. des Stereo-Routings finden Sie im Kapitel ,Stereo Routing”.

Input 2 als Daten-Eingang der Neuro App

Der Ring-Kontakt dient beim Input 2 zur Datenverbindung fiir die Neuro App. Verbinden Sie diesen mit
ihrem Mobilgerat mittels eines 6,35mm-Stereo-Klinkenkabels. Darliber hinaus kann es auch Daten verarbei-
ten, die via Daisy-Chain von einem anderen Neuro-kompatiblen Pedal in der Kette kommen (benutzen Sie
ein TRS-Kabel). Das Audiosignal - falls vorhanden - wird (iber die Steckerspitze, die Daten der Neuro App
iiber den Ring weitergegeben.



Ausgdnge

OUTPUT1 OUTPUT 2

£ ¢

Output 1

Hierbei handelt es sich um den primaren Ausgang. SchlieBen Sie hier lhren Verstirker, lhr Aufnahme-Inter-
face oder das nichste Gerit Ihrer Effekt-Signalkette mittels eines 6,35mm-Mono-Klinkenkabels an.

Output 2

Output 2 kann sowohl als Audio-Output oder als Daisy-Chain-Daten-Verbindung fiir die Neuro App — oder
beides - dienen.

Output 2 als Audio-Output

Der Kontakt der Steckerspitze dient beim Output 2 als sekundarer Audio-Output. Diese Funktion ist nur
aktiv, wenn der Mercury fiir ein Signal-Routing mit Stereo-Outputs konfiguriert ist. SchlieBen Sie hier Ihren
Verstarker, Aufnahme-Interface oder das niachste Gerit lhrer Effekt-Signalkette mittels eines 6,35mm-Mo-
no-Klinkenkabels an.

Output 2 als Daten-Ausgang der Neuro App

Der Ring-Kontakt dient beim Output 2 zur Datenverbindung flir die Neuro App, liber die Daten zum néchs-
ten Source-Audio-Effekt in lhrer Signalkette weitergegeben werden kénnen. Sie kénnen die Neuro App via
Daisy-Chain ungeachtet dessen anschlieen, ob der Output 2 als Audio-Output konfiguriert wurde oder
nicht. Verbinden Sie Output 2 mit dem Neuro-App-Daten-Input des nachsten Gerates (normalerweise Input
2) mittels eines 6,35mm-Stereo-Klinkenkabels. Das Audiosignal - falls vorhanden — wird (iber die Stecker-
spitze, die Daten der Neu



Beispiele fur die Neura-Verbindung via Daisy-CRhain

Mono-Audio-Weg mit Neuro-Daisy-Chain
Im Falle eines puren Mono-Audiosignals, konnen die Neuro-Daten vom Mobilgerat direkt in den ersten
Effekt gesendet und von dort via TRS-Kabel zum nichsten Pedal weitergegeben werden.

OUTto Amp <« Guitar IN

MERCURY) Neuro IN

Sy

Neuro Daisy-Chain

Mono-zu-Stereo-Audio-Weg mit Neuro-Daisy-Chain

Im Falle eines Signal Wegs, der einen Mono-Input in Stereo-Outputs aufteilt, kbnnen die Neuro-Daten vom
Mobilgerat direkt in den ersten Effekt gesendet und von dort via TRS-Kabel zum nachsten Pedal weiterge-
geben werden. Das Audio-Signal wird vom selben Kabel (bertragen.

OUT to Amp (Links)
OUT to Amp (Rechts)

Guitar IN
Neuro IN

Audio (Rechts)
und
Neuro Daisy-Chain
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Strom- und.Centroller-Verbindungen
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Verbinden Sie das beigefiigte 9VDC-Netzteil mit dem Gerit. Das Netzteil muss 9V (Gleichstrom) und min-
destens 180 mA haben, sowie einen Hohlstecker mit dem Minuspol an der Spitze.

UsB

Verbinden Sie lhren Computer (Mac oder Windows) mit dem USB-Port des Mercury (durch das entspre-
chende Symbol gekennzeichnet) mit einem Standard-MiniUSB-Kabel. Da es sich beim Mercury um ein
Class-Compliant-USB-Device handelt, sollte es von Mac- und Windows-Computern automatisch erkannt
werden. Weitere Informationen zu den USB-Einsatzméglichkeiten des Mercury finden Sie im USB-Abschnitt
dieses Handbuchs.

Control Input

Uber den 3,5mm-Control-Input-Port lassen sich externe Zusatzgerite wie Dual Expression Pedal, Reflex
Universal Expression Pedal, Neuro Hub und Hot Hand Motion Controller anschlieBen. Weitere Informatio-
nen hierzu entnehmen Sie den Kapiteln Expression Pedal Input, Hot Hand Input, und Neuro Hub.



Grundlegendes zur-Arbeitsweise eines Elangers

Beim Flanger handelt es sich um einen Delay-Effekt, der in Aufnahmestudios seit den spaten 60er Jahren
zum Einsatz kommt. Urspringlich wurde dieser Effekt durch zwei Bandmaschinen erzeugt, die - mit kombi-
nierten Outputs - gleichzeitig dasselbe Band abspielen.

Durch Beriihren der Spule von einer der Bandmaschinen, wird das entsprechende Band fiir einen Moment
verzogert, wodurch ein Delay zwischen den beiden Spulen erzeugt wird. AnschlieBend wird die Spule wie-
der losgelassen, so dass das Band in seine Ursprungsgeschwindigkeit zuriickkehrt. Dasselbe wird ebenfalls
mit der anderen Spule gemacht, wodurch eine leicht modulierende Verschiebung (im Millisekundenbe-
reich). Der dadurch entstehende Effekt klingt dhnlich dem Sound eines Flugzeugs, das am Himmel voriiber-
fliegt. Und tatsachlich ist dieser Vergleich ziemlich treffend, denn ein voriberfliegendes Flugzeug klingt so,
da seine Schallwellen direkt in Ihrem Ohr ankommen, wihrend die Reflektionen vom Boden unterschied-
lich zeitversetzt das Ohr erreichen. Diese Delay-Zeit dndert sich durch die Bewegung des Flugzeugs im
Verhaltnis zu lhrer Position.

Technisch ausgedriickt laufen beim Flanger Kerbfilter ungleichmafig durch das Frequenzspektrum eines
Input-Signals.

Uber die Jahre hat es die Technik méglich gemacht, Flanger-Effekte auch ohne groRe, sperrige Bandmaschi-
nen zu erzeugen. Der Mercury vereint in seinem kkompakten Gehiuse die die Power eines traditionellen
Band-Flangers mit neuen Technologien und erganzenden Méglichkeiten.

Der Anteil des Delays im Flanger_Effekt muss mit der Zeit variiert werden, damit die Frequenzkerben durch
das Spektrum geschoben werden kénnen. Um dies zu gewéhrleisten, kommt ein Low-Frequency-Oscillator
(kurz: LFO) zur Regelung.der Delay-Zeit und anderer Parameter zum Einsatz. Dies veranschaulicht die fol-
gende Grafik:

DELAY TIME

TIME

Bei der blauen Linie in der Abbildung handelt es sich um den LFQ, der die Stirke des Delays mit der Zeit
verandert.



Wrausic.. Wnavsic

DELAY TIME

TIME

Ist eine hohe Geschwindigkeit eingestellt, bekommt der Effekt diese Dopplerverschiebung, die man von
Leslie-Cabinets kennt.

Die Intensitat des LFO kann ebenfalls verandert werden, um den Flanger-Effekt prasenter oder verhaltener
klingen zu lassen. Dies zeigt folgende Abbildung:

DELAY TIME

TIME
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StandardmaRig verwendet der Mercury eine Sinuskurve fiir seinen LFO, allerdings knnen tber die Neuro
App andere Wellenformen angewahlt werden.

Effekttypen

Der Mercury bietet im Wesentlichen drei Effekttypen. Weitere Effekte kénnen tiber die Neuro App abgeru-
fen werden.

Classic

Der Classic-Flanger kombiniert das trockene Input-Signal mit einer einzigen modulierenden Kopie, wo-
durch der Sound von zwei unisono-spielenden Stimmen simuliert wird. Dieser Effekt ist einem Chorus sehr
dhnlich. Der Unterschied besteht darin, dass beim einem Chorus die Delay-Zeit relativ lang und bei einem
Flanger relativ kurz ist.

Thru-Zero

Der Thru-Zero-Flanger soll den originalen Band-Flanger-Effekt nachbilden, bei dem zwei Bander im Wech-
sel zueinander verlangsamt und beschleunigt werden, so dass mal das eine und mal das andere Signal
friher zu horen ist. Dies ist wihrend einer Live-Performance natiirlich eine unlgsbare Aufgabe (ohne die
Hilfe einer Zeitmaschine). Der Mercury erzeugt diesen Effekt mit zwei Delays, von denen eines sehr kurz
und konstant ist und als Dry-Signal fungiert und das andere moduliert. Immer wenn das modulierende
Signal das konstante Delay-Signal tiberholt, hirt man diese typische Nulldrehung (ein Sekundenbruchteil
von kompletter Phasenausléschung), da sich der Frequenzgang umdreht.

Shadow

Der Shadow-Flanger besteht aus zwei modulierenden Signalen, wodurch ein lebendigerer Flanger-Effekt
entsteht, bei der dem Haupt-Flanger ein dezenter, aber voller klingender,,Schatten” folgt.

Zusatzliche Effekttypen

Zusétzliche Effekttypen’kénnen mit Hilfe der Neuro App auf ihrem Mobilgerdt (iOS) in den Mercury geladen
werden.

Der Mercury Flanger ist kompatibel mit den Effekten des Chorus und Phasers von Source Audio, sodass Sie
auch diese Effekte in lhren Mercury laden kénnen.

12



Regler

Depth-Regler

Effekt-Wahlschalter

Resonance-Regler

Ein-/Bypass-LED

Regler
Depth-Regler

Control-LED Control-Input-Schalter

Speed-Regler

THRU-ZERD
CLASSIC | SHADOW

RESONANCE ~ DELAY

MEncu@

FLANGER

'y Ein-/Bypass-Fulltaster

#
-

Bestimmt die Ausschlagsstarke des LFO, die dafiir verantwortlich ist, wie prisent der Flanger-Effekt im
Klangbild zu héren ist. Ist dieser Regler ganz nach links gedreht, ist der Flanger-Effekt sehr dezent. Nach
ganz rechts geregelt, steht der Effekt sehr im Vordergrund.

DELAY TIME

DELAY TIME

TIME
Low Depth

TIME
High Depth
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Speed-Regler
Legt die Frequenz des LFO fest, die fiir die Geschwindigkeit des Chorus-Effekts verantwortlich ist. Die mi-

nimale Einstellung liegt bei 1 Hz (eine LFO-Runde pro Sekunde), die maximale Einstellung bei10 Hz (zehn
LFO-Runden pro Sekunde).

DELAY TIME
DELAY TIME

TIME TIME

Langsam Schnell

Resonance-Regler

Bestimmt die Resonanz der Kerbfilter im Flanger-Effekt. Subjektiv betrachtet, sorgt eine hohe Einstellung
fiir einen metallischen, glocken-dhnlichen Klang, wahrend niedrigere Einstellungen eher gedampft klingen.

Delay-Regler

Bestimmt die grundsitzliche Delay-Time fiir den Flanger-Effekt. Kurze Delay-Zeiten erzeugen fiir gewshn-
lich einen Sound, der dem eines klassischen Flangers dhnelt, wihrend lingere Delays weniger intensiv und
mehr wie ein Chorus klingen.

Effekt-Wahlschalter

Mit diesem Kippschalter lassen sich die drei Flanger-Effekttypen anwahlen —Classic, Thru-Zero oder Sha-
dow. Genauere Beschreibungen der Effekte finden Sie im Abschnitt Effekttypen”

LEDs

Ein-/Bypass-LED

Die Ein-/Bypass-LED oberhalb des Ful3tasters zeigt an, ob der Flanger-Effekt aktiv (leuchtet griin) oder aus-
geschaltet ist (leuchtet nicht).

Wenn der User-Preset-Modus eingeschaltet ist, leuchtet die LED rot. Weitere Informationen zu den User-
Presets finden Sie im Kapitel ,,Speichern und Aufrufen der Presets”.

Externe-Steuerung-LED

Die kleine LED zwischen dem Depth- und dem Speed-Regler leuchtet, wenn ein Gerdt zur externen Steue-
rung angeschlossen ist (Expression-Pedal, Hot Hand oder MIDI). Weitere Informationen hierzu finden Sie im
Kapitel ,Externe Steuerung",

Fulltaster
Schaltet den Flanger-Effekt ein oder aus.

Control-Input-Schalter

Dieser kleine Knopf wird zur Konfiguration externer Steuerungsgerite verwendet. Mehr zu diesem Thema
finden Sie im Kapitel ,Externe Steuerung”.
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Speichern-undAufrufen der Presets

Der Mercury bietet die M&glichkeit, ein Preset ganz einfach {iber den FuBtaster zu speichern und aufzuru-
fen. Wird ein Preset aufgerufen, springen alle Parameter sofort auf den gespeicherten Wert, unabhingig
von der Position der Regler. Dies erméglicht es lhnen, lhren Lieblingssound zu speichern, ochne sich Gedan-
ken Uber die Regler-Positionen machen zu miissen.

Speichern lhres ersten Presets

» Schalten Sie den Mercury durch Betétigen des FuBtasters in den Bypass (die Ein-/Bypass-LED leuchtet
nicht).

» Dricken und halten Sie den Fu3taster 5 Sekunden lang, bis die Ein-/Bypass-LED rot zu leuchten beginnt.
Nun befinden Sie sich im Preset-Modus.

» Stellen Sie den Effekt mit dem Effekt-Wahlschalter und den Reglern Depth, Speed, Resonance und Delay
nach Ihren Vorstellungen ein. Sobald Sie eine Anderung vorgenommen haben, beginnt die Ein-/Bypass-
LED zu blinken.

+ Zum Speichern des Presets halten Sie den Fulitaster, bis die LED dreimal schnell blinkt.

s Nun kénnen Sie den Mercury mit dem Fulitaster ein- und ausschalten, und jedes Mal, wenn Sie den
Effekt einschalten, wird lhr gespeichertes Preset abgerufen.

Bearbeiten eines Presets

- Aktivieren Sie lhr Preset (die Ein-/Bypass-LED leuchtet rot).

» Verdndern Sie die gewtiinschten Parameter (Effekt-Wahlschalter, Depth-, Speed-, Resonance- und Delay-
Regler). Sobald Sie eine Anderung vorgenommen haben, beginnt die Ein-/Bypass-LED zu blinken.

+ Wenn Sie bereit sind zu speichern, driicken und halten Sie den FuBtaster einige Sekunden. Die LED
blinkt dreimal zum Zeichen, dass das Preset gespeichert wurde.

Verlassen des Preset-Modus

» Falls der Preset-Modus aktiv ist, schalten Sie den Effekt mitdem FuBtasterin den Bypass (die Ein-/By-
pass-LED leuchtet nicht).

» Dricken und halten Sie den FuBBtaster fiir 5 Sekunden und warten Sie, bis die Ein-/Bypass-LED ausge-
gangen ist. Sie haben nun den Preset-Modus verlassen.

Universal-Bypass™

Die meisten Effekt-Pedale sind entweder mit einem True oder einem Buffered Bypass ausgestattet. Im Mer-
cury jedoch befinden sich zwei voneinander getrennte Schaltkreise fiir den Bypass-Modus. So kinnen Sie
die von lhnen bevorzugte Variante wahlen. Beim True Bypass werden Signal-Relays in Form elektromagne-
tischer Schalter verwendet. Dadurch wird ein Signalfluss vom Input zum Output gewdhrleistet, bei dem der
Widerstand nicht héher als bei einem Kabel ist. Fiir den Buffered Bypass werden extrem nebengerdusch-
arme Buffer verwendet, die eine sehr geringe Ausgangs-Impedanz garantieren, was vor allem bei langen
Kabelwegen oder umfangreichen Effektketten von Vorteil ist.
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Ab Werk arbeitet der Mercury im True-Bypass-Modus. Um in 'den Buffered-Bypass-Modus zu schalten, an-
dern Sie bitte.die entsprechenden Einstellungen mithilfe der Neuro App.

Wir empfehlen Ihnen, die Entscheidung fiir den Aktiv-Analog-Bypass (auch Buffered Bypass) oder den auf
Relays basierenden True Bypass von den Anforderungen lhrer Signalkette abhiangig zu machen. Idealer-
weise handelt es sich beim ersten Pedal einer Kette um eines mit einem Buffered Input. Die nachfolgenden
Pedale sollten dann mit True Bypass arbeiten.

Beide Bypass-Arten haben Vor- und Nachteile. Ein Buffered Bypass liefert eine gleichmafige Input-Impe-
danz, sodass, auch wenn die Signalquelle anfillig fiir Schwankungen der Input-Impedanz ist (wie z.B. ein
Gitarren-Pickup), sich der Klang nicht merklich verandert.

True Bypass hat hingegen den Vorteil, aus einem fest verdrahteten Signalweg im Bypass zu bestehen. Der
Mercury verwendet Small-Signal-Relays fur die True-Bypass-Schaltung, die, im Veergleich zur traditionellen
Bypass-Schaltung mit mechanischen Schaltern, weniger Umschaltgerdusche verursachen.

Stereo-Routing

Der Mercury funktioniert hervorragend als Mono-Flanger-Effekt, jedoch machen seine Stereo-Inputs und
-Qutputs ihn zu einem echten Stereo-Effekt und vielseitigen Router. Er kann als Stereo-Splitter, -Merger
oder -Effekt verwendet werden, und kann dariiber hinaus verschiedene weitere einzigartige Routing-Modi
bedienen. Ab Werk arbeitet der Mercury im True-Stereo-Mode (Input 1 geht zu Output 1, Input 2 geht zu
Output 2). Um einen anderen Stereo-Routing-Modus einzustellen, nutzen Sie die Neuro App.

Im Folgenden werden einige verschiedene Routing-Optionen dargestellt. Auf der rechten Seite der Dia-
gramme sieht man jeweils die Inputs 1 und 2, auf der linken die Outputs 1 und 2. Die Flanger-Effekte A und
B sind in der Mitte dargestellt.

True Stereo Mono In, Stereo Effekt Stereo In, Mono Effekt

Mono Effekt, Dry Thru Mono Effekt, Double Out

1 -n<—1

2

Darliber hinaus sind noch einige weitere Routing-Optionen méglich. Details hierzu finden Sie in der Neuro
App.

Parametrischer EQ

Der Mercury besitzt einen eingebauten, parametrischen 4-Band-EQ, der tber die Neuro App konfiguriert
werden kann. Hiermit kénnen unterschiedliche EQ-Einstellungen fiir jeden der drei Effekttypen und fur das
User-Preset eingestellt werden.
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Der EQ besteht aus vier unabhangig voneinander einstellbaren Bandern:
= Band 1: Low Shelf

» Band 2: Peak (a.k.a. Bell / Band)

» Band 3: Peak (a.k.a. Bell / Band)

» Band 4: High Shelf

Fiir jedes Band kénnen die Frequenz, der Boost/Cut und die Bandbreite (Q) eingestellt werden.
In der folgenden Grafik finden Sie ein einfaches Beispiel fiir eine mégliche Arbeitsweise des EQ. Beim Band
1 handelt es sich hier um einen Low-Shelf-Filter bei 100 Hz mit einem Cut bei 6 dB, Band 2 ist ein Peak-Filter

bei 620 Hz, 3 dB Cut und relativ hohem Q-Wert, Band 3 ist ebenfalls ein Peak-Filter, allerdings bei 3 kHz, mit

1,5 dB Anhebung und relativ geringem Q-Wert und bei Band 4 ist ein High-Shelf-Filter bei 10 kHz mit einem
2,5 dB Cut eingestellt.

Parametric Equalizer

+6

AT O T
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Mit der Neuro App kann Band 1 (Low Shelf) auch als High-Pass-Filter und Band 2 (High Shelf) als Low-Pass-
Filter konfiguriert werden.
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Low Cut Filter

Im Mercury findet sich auBerdem ein Low-Cut-Filter (oder auch High-Pass-Filter) mit einstellbarer Frequenz.
Dieser Filter eignet sich hervorragend, um tiefe Frequenzen, die das Klangbild des Instruments stéren, her-
auszufiltern oder auch fehlende Frequenzen anzuheben. Bassisten verwenden einen Low-Cut-Filter haufig
in einer sehr tiefen Einstellung (zwischen 10 und 30 Hz), um Lautsprecher-Abweichungen zu reduzieren
und den Bass mdglichst klar klingen zu lassen. Gitarristen hingegen verwenden einen Low-Cut-Filter in
einer etwas hiéheren Einstellung (bei 80 Hz), um fiir den Bass mehr Raum im Mix fir die tiefen Frequenzen
zu gewahrleisten.

Configurable Low Cut Filter

+6
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Der Parametric-EQ und der Low-Cut-Filter kénnen iiber den Neuro-Hub konfiguriert werden. In der Stan-
dardeinstellung ist der Parametric-EQ deaktiviert (flat) und der Low-Cut-Filter steht bei 10 Hz.

Externe Steuerung

Der Control-Input eréffnet Ihnen eine grof3e Bandbreite an Kontrollmdglichkeiten, mit denen sich eine Viel-
zahl der im Mercury eingebauten Parameter regeln lassen. Dieser Input kann als Anschluss fiir ein Expressi-
on-Pedal 0.4. genutzt werden, oder auch als Datenschnittstelle fir den Neuro-Hub.

Expression-Steuerung

Die Effekt-Parameter des Mercury kénnen mittels eines an den Control-Input angeschlossenen Expression-
Pedals oder eines Hot Hands verandert werden.

Expression-Pedal-Anschluss

Das Dual Expression Pedal oder das Reflex Universal Expression Pedal, beide von Source Audio, kénnen
direkt mittels eines 3,5mm-TRRS-Kabels mit dem Control-Input verbunden werden.
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Falls Sie ein Expression-Pedal'mit einem TRRS-Stecker (Tip/Ring/Ring/Sleeve) anschlieBen - wie die von
Source Audio.= wird Gber denTip der Strom, (iber den ersten Ring das Signal der X-Achse und Uber den
zweiten Ring das Signal der Y-Achse transportiert. Beim Sleeve handelt es sich um die Erdung.

Ground Power

LR

|\:>

YExp XExp

Expression-Pedale anderer Anbieter kénnen ebenfalls verwendet werden, solange Sie Gber einen TRS-Ste-
cker mit der Stromversorgung auf Tip, Expression-Signal auf dem Ring und der Erdung am Sleeve verfiigen,
wie in der folgenden Abbildung zu sehen ist.

Ground Power

v
L

Expression

Expression-Pedale mit TS-Steckern (Tip/Sleeve).werden beim Mercury.nichtkorrekt arbeiten.

Der Widerstand des Expression-Pedals spielt keine Rolle; da sicheder Mercury an die Spanne des Expression-
Pedals anpasst, sobald es konfiguriert wird.

Fiir die meisten Expression-Pedale wird ein 6,35mm-Klinkenstecker verwendet, wohingegen beim Control-
Input des Mercury ein 3,5mm-Stecker zum Einsatz kommt. Um trotzdem eine Verbindung herzustellen,
kann ein einfacher TRS-Stecker-Converter (6,35mm auf 3,5mm) verwendet werden.

Beachten Sie, dass der Control-Eingang des Mercury fiir einen 4-Kontakt-TRRS-Stecker ausgelegt ist, die
meisten Expression-Pedale anderer Anbieter jedoch nur tiber 3-Kontakt-Verbindungen verfiigen. Wenn
man einen einfachen 3-Kontakt-TRS-Stecker-Converter verwendet, wird der Output des Expression-Pedals
mit der X-Achse des Mercury verbunden.

Einrichten des Expression-Pedals

Die neue Kalibrierungs- und Zuordnungsmethode des Mercury macht es so einfach wie nie zuvor, einen
Expression-Controller einzurichten. Wenn das Expression-Pedal mit dem Mercury verbunden ist, befolgen
Sie die folgenden einfachen Schritte, um es zu Kalibrieren und ihm verschiedene Effekt-Parameter zuzuord-
nen.

1. Driicken Sie den Control-Input-Schalter, um den Control-Input-Modus zu aktivieren. Die zugehérige LED
sollte nun grin leuchten.

2. Dricken und halten Sie den Control-Input-Schalter bis die Control-LED langsam zu blinken beginnt
(ungefdhr einmal pro Sekunde).
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3. Bewegen Sie das Expression-Pedal in.dem Umfang, den Sie fiir die Regelung des Mercury nutzen wol-
len. Wenn Sie den kompletten Bewegungsbereich des Expression-Pedals nutzen miéchten, achten Sie
darauf, dass Sie das Pedal von seinem Minimum bis zum Maximum bewegen. Sie kénnen jedoch auch -
falls benétigt - sogenannte,,Dead Zones” erstellen (also Bereiche, in denen das Pedal keine Auswirkung
auf die Einstellungen hat), indem Sie das Pedal nur iiber einen bestimmten Bereich bewegen.

4, Nachdem Sie den Wirkungsbereich des Expression-Pedals eingestellt haben, betatigen Sie einmal den
FuBBtaster des Mercury. Die Kalibrierung ist nun abgeschlossen, was lhnen durch ein schnelleres Blin-
ken der Control-LED (ca. zweimal pro Sekunde) angezeigt wird. Nun kénnen Sie dem Expression-Pedal
Effekt-Parameter zuordnen.

5. Drehen Sie die Regler, die Sie mit dem Expression-Pedal steuern méchten auf die niedrigste von lhnen
bendtigte Einstellung und betétigen Sie den FuBitaster. Die Control-LED blinkt nun noch schneller (ca.
viermal pro Sekunde). Beachten Sie, dass Sie mit dem Expression-Pedal bis zu vier Regler gleichzeitig
steuern kbnnen.

6. Drehen Sie die Regler, die Sie mit dem Expression-Pedal steuern méchten auf die héchste von Thnen
bendtigte Einstellung und betétigen Sie den FuBStaster. Die Control-LED leuchtet nun konstant grin.
Beachten Sie, dass Sie mit dem Expression-Pedal bis zu vier Regler gleichzeitig steuern kénnen.

7. Nachdem Sie die minimalen und maximalen Reglerpositionen eingestellt haben, ist das Einrichten des
Expression-Pedals abgeschlossen.

HINWEIS: Der Parameterbereich kann umgedreht werden, indem Sie die minimale und maximale Position
der Regler wihrend der Kalibrierung vertauschen.

Hot Hand Input

Der Hot Hand 3 Wireless Effects Controller kann direkt am Control-Input des Mercury angeschlossen
werden, um mit ihm die Parameter der Effekte anzusteuern. Der Hot Hand verfiigt Gber eine X- und eine
Y-Achse, deren Signal Gber die beiden Ringe des TRRS-Kabels zum Empfanger transportiert werden.

Ground Power

DA,

O

N

YExp XExp

Einrichten des Hot Hand

Sobald der Hot Hand mit dem Mercury verbunden ist, folgen Sie den folgenden einfachen Schritten, um
ihn zu kalibrieren und ihm verschiedene Effektparameter zuzuweisen.

1. Driicken Sie den Control-Input-Schalter, um den Control-Input-Modus zu aktivieren. Die Control-LED
sollte nun grin leuchten.

2. Dricken und halten Sie den Control-Input-Schalter bis die Control-LED zu blinken beginnt (ungefdhr
einmal pro Sekunde).

3. Bewegen Sie den Hot Hand in dem Umfang, den Sie fiir die Regelung des Mercury nutzen wollen. Am
einfachsten ist es, den Ring genau so zu bewegen, wie man es auch spater im Live-Betrieb tun moéchte.
Der Mercury wahlt automatisch die X- und Y-Achse des Hot Hand anhand der Bewegung des Ringes aus
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4. Nachdem Sie.den'Bewegungsumfang des Hot Hand festgelegt haben, betdtigen Sie den FuBtaster des
Mercury, um die Kalibrierung abzuschlieBen. Die Control-LED blinkt nun etwas/schneller (etwa zweimal
pro Sekunde). Das Gerét ist nun bereit, um dem Hot Hand Effekt-Parameter zuzuweisen.

5. Drehen sie einen oder mehrere Regler, die Sie mit dem Hot Hand steuern mdchte auf die geringste be-
nétigte Einstellung (Minimum) und betéatigen Sie anschlieend den Ful3taster des Mercury. Die Control-
LED blinkt nun noch schneller (ungefahr viermal pro Sekunde). Beachten Sie, dass Sie mit dem Hot Hand
bis zu vier Regler gleichzeitig steuern kénnen.

6. Drehen sie einen oder mehrere Regler, die Sie mit dem Hot Hand steuern méchten, auf die hdchste be-
nétigte Einstellung (Maximum) und betétigen Sie anschlieRend den Fulltaster des Mercury. Die Control-
LED leuchtet nun griin. Beachten Sie, dass Sie mit dem Hot Hand bis zu vier Regler gleichzeitig steuern
kénnen.

7. Nachdem Sie die Minimum- und Maximum-Regler-Position eingestellt haben, ist das Mapping der Para-
meter abgeschlossen.

HINWEIS: Der Parameterbereich kann umgedreht werden, indem Sie die minimale und maximale Position
der Regler wihrend der Kalibrierung vertauschen.

Zuriicksetzen der Expression-Control-Einstellungen

Um die Zuweisung der Effektparameter zuriickzusetzen (Expression-Pedal oder Hot Hand), driicken Sie
zundchst den Control-Input-Schalter und deaktivieren Sie den Control-Input-Modus. Die Control-LED sollte
nun nicht mehr leuchten. AnschlieBend driicken und halten Sie den Control-Input-Schalter bis die Control-
LED zu blinken beginnt. Dadurch werden alle Expression-Zuweisungen geldscht.

Neuro App

Die Neuro App ist kostenlos flir alle i0S-Geradte erhaltlich und-kann aus dem App Store heruntergeladen
werden. Die Neuro App bietet Zugang zu einer Reihe an Effektparametern; auf die nicht Gber die Regler
zugegriffen werden kann, sowie einige zusatzliche Effekttypen. Um die Neuro App verwenden zu kénnen,
verbinden Sie die Kopfhérerbuchse ihres Mobilgerates mit dem Input 2 ihres Pedals. Verwenden Sie hierfar
das mitgelieferte 3,5-auf-6,3mm-TRS-Kabel. Die Neuro App verwendet spezielle Audiosignale, die vom
Kopfhérerausgang ihres Mobilgerites zum Pedal geschickt werden. Achten Sie darauf, dass die Kopfh&rer-
lautstarke ihres Mobilgerites auf Maximum steht, um die beste Funktionalitat der Neuro App zu gewahr-
leisten.
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Hauptmenu

FLANGER

— MERCURY)

Sound Editor

Browse Sounds

Hardware Options

Im Hauptmen finden Sie Links zu den drei wichtigsten Sektionen der App:

+ Der,Sound Editor” erméglicht es lhnen, den aktuell aktiven Effekt zu bearbeiten oder einen ganz neuen
Sound einzustellen. Diese Sounds kénnen u.a. im internen Preset-Speicher archiviert (drei Sounds
entsprechend der drei Positionen des Effekt-Wahlschalters und ein zusdtzliches Preset, das Giber den
Fultaster angesteuert werden kann), in einer Preset-Datei in der App gespeichert, Freunden per Email
geschickt oder auf die Webseite der Neuro-Community gepostet werden.

» Hinter,Browse Sounds” verbirgt sich eine Sound-Bibliothek, die in die Kategorien User, Factory, Pub-
lished und Web unterteilt ist. Hier kénnen Sie ihre Lieblings-Settings ordnen und mit anderen teilen.
Darliber hinaus kénnen Sie sich in den von anderen Usern gemachten Settings umschauen.

+ Die,Hardware Options” bieten Ihnen Zugriff auf die globalen Einstellungen |hrer Hardware. Die hier
gemachten Einstellungen werden NICHT in den Presets gespeichert.
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Sound Editor

FLANGER

— MERCURY)

Sound Editor

Browse Sounds

Hardware Options

Im Sound Editor finden Sie eine grof3e Bandbreite an Parametern, die Sie zum Erstellen verschiedener
Sounds dndern kénnen. Die Arbeitsweise des Sound Editors dhnelt der ihrer TV-Fernbedienung - nur die
Parameter, die Sie auf dem Bildschirm bertihren, werden in der Hardware verandert, alle anderen bleiben
unverandert.

Uber die Links am unteren Rand des Bildschirms gelangen Sie zum File Menu sowie dem Burn- und dem
Send-All-Befehl.

Send All

Falls Sie alle Parameter lhrer Hardware updaten wollen, damit Sie mit der Anzeige des Sound Editors
Uibereinstimmen, betdtigen Sie das Send-All-Feld. Dadurch werden alle Parameter-Einstellungen an die
Hardware Gbermittelt, sodass sichergestellt ist, dass sie alle mit den in Ihrer App angezeigten Einstellungen
Ubereinstimmen.
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File Editor

File Menu
e\ ale

Save as...

Share...

Edit Description

Create New Sound

Browse Sounds

Das File Menu zeigt lhnen Maglichkeiten an, was Sie mit lhrem gerade bearbeiteten Sound als nichstes tun
kénnen.

Save

Damit speichern Sie die aktuellen Einstellungen des Sound Editors. Sollten Sie den Sound noch nicht ge-
speichert haben, tritt automatisch die im folgenden erklarte Save-As-Funktion in Kraft.

Save As

Hiermit speichern Sie die aktuellen Einstellungen in einer neuen Datei, wobei Sie selbst einen Dateinamen
und eine Beschreibung festlegen kénnen.

Share

Senden Sie lhre aktuellen Einstellungen als Anhang einer Textnachricht oder Email an einen Freund.

Edit Description
Bearbeiten Sie die Beschreibung des Presets, die lhnen im Browse-Sounds-Men(i angezeigt wird.

Create New Sound
Beendet die aktuellen Sound-Einstellungen und &ffnet einen neuen Sound mit Standard-Einstellungen.

Browse Sounds
Unter dem MenGpun kt Browse Sounds findet sich eine Liste mit User- und Web-Presets.
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Burn

Classic Flange/Chorus

Burn

Please select burn destination...

Toggle Switch Left
Toggle Switch Middle
Toggle Switch Right
Preset Mode Memory

Cancel

Mit dem Burn-Befehl kénnen Sie die aktuellen Einstellungen des Mercury in den internen Speicher schrei-
ben, und sie somit spater wieder aufrufen. Dabei werden tatsdchlich alle Einstellungen, wie sie gerade sind
und wie Sie sie héren, Gibernommen, was nicht unbedingt mit den vom Sound Editor gezeigten Einstellun-
gen Ubereinstimmen muss, sofern Sie nicht zuvor den Send-All-Befehl gegeben haben.

Nachdem Sie Burn angewahlt haben, erscheint eine Liste von vier mdglichen Zielorten: drei Factory-Slots,
die dem Effektwahl-Schalter zugeordnet sind und ein Speicherplatz im Preset-Speicher.

Einen Effekt auf dem Effekt-Schalter austauschen

Sie haben die Moglichkeit, einen der Haupteffekte durch einen anderen Effekt oder einen User-Sound zu
ersetzen. Hierzu gehen Sie wie folgt vor:

+ Laden Sie den Sound in den Sound Editor.

«  Drlcken Sie Send-All

+ Drlicken Sie Burn.

» Wihlen Sie eine Position des Effekttyp-Schalters, um sie zu Gberschreiben.

25



BrowseSounds

Browse Sounds
*Ne\ nd

User Factory [EVsJIERED)

Enormo-Resonator :

ger)

Thru-Zero : Thru-Ze

- - - Open In
Back File Menu Sound Editor

Im Browse-Sounds-Menii werden lhnen Listen mit Presets angezeigt, die Sie einfach in Ihre Hardware laden
kénnen.Wahlen Sie ein Preset aus, schicken Sie es an Ihre Hardware und schon kénnen Sie es verwenden.
Die Presets sind in vier Kategorien unterteilt:

» User: Presets die Sie selbst erstellt und gespeichert haben.

+ Factory: Presets die von Source Audio erstellt wurden. Sobald Source Audio neue Presets erstellt hat,

werden sie dieser Liste automatisch hinzugefiigt.
+ Published: Presets die Sie selbst erstellt und iiber die Neuro App fiir andere Benutzer hochgeladen

haben.
+  Web: Presets, die von anderen Nutzern erstellt und geteilt wurden.

Open In Sound Editor
Die Funktion ,Open In Sound Editor” ermdglicht es |hn, das aktuell angewahlte Preset im Sound Editor zu
offnen und zu bearbeiten.
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Hardware Options

Classic Flange/Chorus

Burn

Please select burn destination...

Toggle Switch Left
Toggle Switch Middle
Toggle Switch Right
Preset Mode Memory

Cancel

Hier finden Sie einige erweiterte Einstellungen.

Effect Bypass Mode

Hiermit kénnen Sie wihlen, welcher Bypass-Weg flir jene Presets aktiviert wird, die den Hardware-Bypass-
Modus verwenden.

Der True Bypass (Relay) verwendet zwei Relays fiir die True-Bypass-Schaltung. Beim Active Analog (Buffe-
red) Bypass wird ein Buffer verwendet um Singalverluste und Stérgerdusche zu verhindern.

MIDI Channel (Device ID)
Wahlt aus, welcher Kanal (1 bis 16) fiir die Hub- und USB-MIDK nputs verwendet wird.

Preset Mode (Soundblox 2 Mode)

Ermaglicht es Ihnen, das im Speicher hinterlegte Preset jedes Mal dann zu laden, wenn der Effekt tiber den
FufBitaster aktiviert wird. Dabei werden alle Einstellungen des Presets tibernommen und die momentanen
Reglerstellungen ignoriert. Wenn der Preset-Modus aktiviert ist, leuchtet die Haupt-LED rot statt griin. Der
Preset-Modus kann auch ein- und ausgeschaltet werden, indem man den Futaster fUr ein paar Sekunden
gedriickt halt.

Enable External Tap Tempo Switch

Hiermit stellen Sie eine Verbindung zwischen dem Source Audio Tap-Tempo-Schalter und dem Control-In-
put her und kénnen so den den LFO direkt Gber Tap-Tempo steuern. Die Control-LED blinkt im eingegeben
Tempo, wenn dieser Modus aktiviert ist.

FactonyReset

Setzt den internen Speicher (inklusive aller Presets und Effekttypen) auf seine Werkseinstellungen zuriick.
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Neuro Hub fehemals Soundblox Hub)

Der Source Audio Neuro Hub (gesondert zu erwerben) verbindet Source-Audio-Pedale der Familien Sound-
blox 2 und One Series, um so ein einziges biihnengerechtes System herzustellen. Zu seinen Funktionen
gehoren Shared-MIDI, passive Expression-Pedal-Inputs, Konnektivitdt von Hot Hand sowie USB, und kann
bis zu finf Source-Audio-Pedale miteinander verbinden. Der Neuro Hub bietet auBerdem die Scene-5a-
ving-Funktion, die das Erstellen von bis zu 128 Multi-Pedal-Presets erm&glicht, die alle Gber MIDI-Program-
Change-Befehle abgerufen werden kénnen. Verbinden Sie den Neuro Hub via USB mit Ihrem Computer,
um Updates herunterzuladen, Multi-Pedal-Presets zu speichern und zu bearbeiten. Zum Verbinden des
Mercury mit dem Neuro Hub verwenden Sie ein 3,5mm-TRRS-Kabel und verbinden Sie die Control-Input-
Buchse mit einem der Multi-Funktions-Outputs des Neuro Hub. Weitere Informationen hierzu finden Sie in
der Neuro-Hub-Dokumentation auf der Source-Audio-Website.

MIDI

Uber die USB-Verbindung oder den Neuro Hub (gesondert zu erwerben) kénnen Sie den Mercury mittels
gewdhnlicher MIDI-Befehle steuern. Jeder Parameter des Mercury (sogar die, die nicht einem der Regler
zugeordnet sind) kann direkt via MIDI angesteuert werden. MIDI-Befehle kénnen direkt via USB gesendet
oder mit dem Neuro Hub zum Mercury weitergeleitet werden.

MIDI Learn

MIDI-Befehle
Um einen Midi-Controller einem der vier Regler, dem Effektwahl-Schalter oder dem Bypass-Fulitaster zuzu-
teilen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Dricken Sie den Control-lnput-Schalterum.in.den Control-lnput-Moduszu gelangen. Die Control-LED
sollte nun griin leuchten.

2. Dricken und halten Sie den Control-Input-Schalter bis die Control-LED anfangt langsam zu blinken (ca.
einmal pro Sekunde).

3. Senden Sie einen MIDI-Befehlan den Mercury via USB oder Neuro Hub. Sobald ein gliltiger MIDI-Befehl
empfangen wurde, beginnt die Control-LED schneller zu blinken (ca. zweimal pro Sekunde).

4, Um den Controller einem Regler zuzuweisen, drehen Sie den entsprechenden Regler. Um ihn dem
Bypass-Ful3schalter zuzuweisen, driicken Sie diesen. Um ihn dem Effekttyp-Schalter zuzuweisen, betiti-
gen Sie den Effekttyp-Schalter.

5. Sobald der MIDI-Controller zugewiesen wurde, leuchtet die Control-LED griin. Dadurch sehen Sie, dass
der Vorgang erfolgreich war. Hinweis: Die Control-LED blinkt immer wenn ein MIDI-Befehl empfangen
wird. Dadurch ist es miéglich, dass die Control-LED auch dann noch blinkt, wenn das MIDI-Mapping
abgeschlossen ist — das bedeutet, dass immer noch MIDI-Befehle an den Mercury gesendet werden.

Fiir Parameter wie Depth und Speed, die tiblicherweise von Reglern gesteuert werden, wird dem Regler die
komplette Wertspanne von 0 bis 127 zugewiesen.

Beim Bypass-FuB3schalter schalten Werte von 0 bis 63 den Mercury in den Bypass und Werte von 64 bis 127
aktivieren das Gerit.
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Dem Effekttyp-Schalter werden konkrete Werte zugewiesen: 0 = Classic, 2 = Thru-Zero und 1'=Shadow.
AndereWerte sind fiirzusatzliche Effekttypen reserviert, die sie in der Neuro App bekommen kénnen.
Jeder MIDI-Wert, zwischen 0 und 127 kann einem Regler des Mercury zugewiesen werden.

Jeder Wert kann nur einen Parameter ansteuern. Sollten Sie versuchen einen Wert zu verwenden, der schon
einem anderen Parameter zugewiesen wurde, wird das vorherige Mapping (iberschrieben.

Mehrere Werte kénnen demselben Parameter zugewiesen werden, auch wenn das wenig sinnvoll ist.

Wenn Sie MIDI Learn verwenden, achtet der Mercury auf den ersten gesendeten MIDI-Wert und ignoriert
anschliefiend die folgenden MIDI-Befehle bis der Vorgang abgeschlossen ist. Dies bedeutet, dass Sie darauf
achten missen, nur die MIDI-Befehle an den Mercury zu senden, die sie auch fiir das MIDI-Mapping ver-
wenden mdchten. Manche Digital Audio Workstations (DAW) senden mehrere MIDI-Befehle, wenn die Play-
oder die Pausetaste gedriickt sind. Dies kann zu ungewollten MIDI-Mappings flhren.

MIDI-Mapping zurticksetzen

Um das MIDI-Mapping zu léschen, driicken Sie den Control-Input-Schalter und deaktivieren Sie den
Control-Input-Modus. Die Control-LED sollte nun nicht mehr leuchten. AnschlieBend driicken und halten
Sie den Control-input-Schalter bis die Control-LED blinkt. Dadurch werden alle Expression-, Hot-Hand- und
MIDI-Mappings geloscht.

MIDI Channel

StandardmaBig reagiert der Mercury nur auf den MIDI-Kanal 1 und ignoriert alle MIDI-Befehle, die nicht
diesem Kanal zugewiesen sind. Dies gilt nicht fiir MIDI-Clock-Befehle. Um den MIDI-Kanal des Mercury zu
andern, bearbeiten Sie die entsprechenden Einstellungen in der Neuro App.

MIDI Clock

Der Mercury kann mit einer/MIDI-Clock synchronisiert werden. Die MIDI-Clock ist Tempo-abhangig und
wird dazu verwendet, mehrere MIDI-gesteuerte Gerdte miteinander zusynchronisieren. Ein gdngiger
Anwendungsbereich furdie MIDI-Clock mit dem Mercury ist bei der Aufnahme zu einem Click Track in einer
DAW auf dem Computer. Die Informationen der MIDI-Clock kénnen direkt via USB-MIDI oder den Control-
Port des Neuro Hub an den Mercury gesendet werden,

Der Mercury synchronisiert seinen LFO zur MIDI-Clock sobald der erste MIDI-Clock-Befehl empfangen wird.
Andert sich das Tempo, dndert sich auch die Rate der MIDI-Clock-Befehle, und der Mercury Gbernimmt
sofort dementsprechend die neuen Informationen. Der Mercury muss nicht speziell fiir die Verwendung
mit einer MIDI-Clock konfiguriert werden; sobald Sie die MIDI-Clock-Befehle senden, synchronisiert sich der
Mercury dazu automatisch.

Der Mercury ist mit dem ersten Befehl der MIDI-Clock synchronisiert. Wenn Sie diesen Startpunkt verschie-
ben méchten - zum Beispiel um eine Achtelnote - starten Sie die Wiedergabe des Playbacks in ihrer DAW
eine Achtelnote frither oder spiter als der Taktanfang.

Nachdem der Mercury seinen ersten Befehl von der MIDI-Clock erhalten hat, andert sich die Funktion des
Speed-Reglers. Anstatt direkt auf die Geschwindigkeit des LFO zuzugreifen, steuert es nun die Anzahl der
Unterteilungen des LFO auf Basis des von der MIDI-Clock vorgegebenen Tempos. Damit kéinnen eine zwei,
drei oder vier Unterteilungen eingestellt werden.

29



In Musikersprache ausgedriickt, bedeutet dies, dass der LFO'in Viertel-, Achtel- und Sechzehntelnoten
sowie in-Achteltriolen laufen kann. Das folgende Diagramm veranschaulicht die' Postionen des Reglers
entsprechend der Unterteilungen. Im Bild steht der Regler aufViertelnoten.
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Quarter Notes Sixteenth Notes

Die Anzahl der Unterteilungen kann ebenfalls via MIDI bearbeitet werden (Speed-Parameter). Wenn Sie
dem Speed-Parameter einen MIDI-CC-Wert zugewiesen haben, kénnen Sie die folgende Tabelle zur Anwahl
der Unterteilungen verwenden.

MIDI CC Speed Wert LFO-Unterteilungen Musikalisches Aquivalent
0 to 31 1 Viertelnoten
32 to 63 2 Achtelnoten
64 to 95 3 Achteltriolen
96 to 127 4 Sechzehntelnoten

USB

Der USB-Port des Mercury ist Plug-and-Play-bereit fir Windows- und Mac-Computer, sodass keine zusitz-
lichen Treiber benétigt werden. Schalten Sie einfach den Mercury ein und verbinden Sie ihn mittels USB-
Kabel mit dem Computer. Der Computer sollte den Mercury automatisch erkennen, der Ihnen als “Source
Audio One Series”im Betriebssystem angezeigt wird.

USB-MIDI

Der Mercury wird lhnen auch als MIDI-Device in ihrem Betriebssystem angezeigt. Dadurch kann er mit
Audio-Softwares, die MIDI verwenden, wie Pro Tools, Ableton Live, Logic Pro und anderen, kommunizieren.
MIDI-Befehle kénnen ohne Umwege an den Mercury via USB gesendet werden, wodurch er iiber eine DAW
vollautomatisch verwendet werden kann. So kénnen zum Beispiel Depth oder Speed des LFO durch MIDI-
Befehle der Audio-Software automatisiert werden.

External Tap Tempo

Der Mercury unterstiitzt einen externen Tap-Tempo-Schalter, der am Control-Input-Port angeschlossen
werden kann. Tap-Tempo kann dazu verwendet werden, ein Tempo direkt vorzugeben und den Speed-
Regler zu umgehen. Tap-Tempo ist standardmafig deaktiviert und kann tber die Hardware-Einstellungen
in der Neuro App aktiviert werden.

In Musikersprache ausgedrlickt, bedeutet dies, dass der LFO in Viertel-, Achtel- und Sechzehntelnoten
sowie in Achteltriolen laufen kann. Das folgende Diagramm veranschaulicht die Postionen des Reglers
entsprechend der Unterteilungen. Im Bild steht der Regler aufViertelnoten.

Die Anzahl der Unterteilungen kann ebenfalls via MIDI bearbeitet werden (Speed-Parameter). Wenn Sie
dem Speed-Parameter einen MIDI-CC-Wert zugewiesen haben, kénnen Sie die folgende Tabelle zur Anwahl
der Unterteilungen verwenden.
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Wenn der Tap-Tempo-Modus aktiviert ist, kbnnen mit dem Speed-Regler wie bei der Verwendung einer
MIDI-Clock die'rhythmischen Unterteilungen eingestellt werden.

Source Audio stellt Tap-Tempo-Schalter her, die mit dem Mercury kompatibel sind. Diese Schalter konnen
Sie im Store auf der Source-Audio-Website erwerben.

Der Tap-Tempo-FuBschalter benétigt einen TRRS-Stecker mit der folgenden Belegung:

Ground 3.3V Power

\,IJ
\

No Signal Switch

Beim Tap-Tempo-Schalter darf es sich nicht nur um einen einfachen Schalter handeln, da dariiber hinaus
ein Pull-Up-Widerstand und ein passiver RC-Tiefpass-Filter bendtigt werden. Den Schaltkreis des FuBlschal-
ters kinnen Sie der folgenden Grafik entnehmen:

(Pull-Up) sR1

10k RC De-Bounce LPF
: Tip (3.3V Power) 4 ,_2
| o r ,
Cl Ring 1 (Switch) 1 A\
0.IuF  Ring 2 (No Connect) 6_“: A
Sleeve (Common) 5

Momentary SPST 3.5mm TRRS Jack
Foot Switch

Spezifikationen

Male

« Linge: 11,63 cm (4,58 Inch)

+  Breite: 7,00 cm (2,75 Inch)

+ Hé6he (ohne Regler und FuBBschalter): 3,71 ¢cm (1,46 Inch)

» Héhe (inklusive Regler und FuBlschalter): 5,61 cm (2,21 Inch)

Gewicht
+ 280 Gramm
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Stromyersorgung

« 180 mA @9V DC (maximal 220 mA mit Hot Hand Wireless Adapter)
» Tip Negative Hohlstecker-Buchse, 2,1 mm Innendurchmesser, 5,5 mm AuBBendurchmesser

Audio Performance

+ Maximales Input-Level: +6 dBV=8,2dBu=2VRMS=5,6V p-p

+ Input-Impedanz: 1 MegaOhm (1 MQ)

«  Qutput-impedanz: 600 Ohm (600 Q)

» 108 dB DNR Audio-Path

«  24-bit Audio-Wandler

» 56-bit Digital-Datenpfad

» Universal BypassTM (Relay basierter True Bypass und analoger Buffered Bypass)

Problembehebung

Allgemeines

Zuriicksetzen in den Werkszustand: Um den Mercury in seinen Ursprungszustand zuriickzubringen, alle
Benutzerdaten, Presets, Expression-Mappings und Benutzer-Effekttypen zu l&schen, verwenden Sie die
Neuro App und wihlen Sie die Option ,Factory Reset”.

Stérgerausche
Stromversorgung: Stellen Sie sicher, dass ein passendes Netzteil verwendet wird.

Nahegelegene Stérquellen: Halten Sie das Pedal von Netzteilen und anderem Equipment fern.

Anderes Equipment: Entfernen Sie andere Effekte aus lhrer Signalkette und Gberprifen Sie ob die Stérge-
rdusche bestehen bleiben.

Mangelhafte Kabel: Tauschen Sie Audio-Kabel aus.

USB-Erdschleife: Wenn lhr Pedal {iber ein USB-Kabel mit einem Computer verbunden ist, kann es zu
Storgerauschen im Audio-Signal kommen. Dies kommt fiir gewdhnlich von einer Erdschleife, die entsteht,
wenn der Mercury und lhr Computer an verschiedene Stromquellen angeschlossen sind. Bei der Verwen-
dung von Laptops kann dieses Problem dadurch gel&st werden, dass Sie das Netzteil von lhrem Laptop
entfernen und es iber den Akku laufen lassen. Oft sind externe Monitore die Ursache fiir Stérgerausche,
sodass das Abschalten externer Monitore die Stérgerdusche eliminieren kann.

Hot Hand funktioniert nicht
Niedrige Stromversorgung: Stellen Sie sicher, dass ein passendes Netzteil verwendet wird.

Nicht korrekt kalibriert: Kalibrieren Sie den Hot Hand. Mehr Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt
LHot Hand Input”

Nicht korrekt angeschlossen: Uberpriifen Sie die Verbindungen des Hot Hand.

Gerit lasst sich nicht einschalten / Die LEDs leuchten nicht

Falsches Netzteil: Verwenden Sie ein passendes Netzteil. Mehr Details dazu finden Sie im Abschnitt
Stromversorgung”.

Angerosteter Stecker: Uberpriifen Sie den Stecker auf Rostbefall und tauschen Sie wenn nétig das Netzteil
aus.
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Hard Reset

Hard Reset — Zuriicksetzen in'den Originalzustand: Im Fall, dass der Mercury nicht-mehr funktioniert
und keine der aufgefiihrten Methoden zur Fehlerbehebung funktioniert, kann ein,,Hard Reset” sinnvoll
sein. Da das Gerat dadurch in seinen Ursprungszustand zurlickgesetzt wird, sollte ein ,Hard Reset” nur
vorgenommen werden, wenn alle anderen Versuche gescheitert sind. Bei einem ,Hard Reset” werden alle
Benutzerdaten, Presets, Expression-Mappings und Benutzer-Effekttypen geldscht und alle Firmware-Up-
dates, die Sie seit Erwerb des Mercury vorgenommen haben, zurlickgesetzt. Um einen ,Hard Reset” durch-
zufiithren, gehen Sie wie folgt vor:

» Trennen Sie den Mercury von der Stromversorgung und entfernen Sie alle Audio-Kabel von den Ein-
und Ausgangen.

» Dricken und halten Sie gleichzeitig den Controlinput-Schalter und den Ein-/Bypass-FuBBschalter.

» Wahrend Sie weiterhin den Control-Input-Schalter und den Bypass-Ful3schalter gedriickt halten, schlie-
flen Sie die Stromversorgung an.

» Warten Sie bis die Ein-/Bypass-LED rot leuchtet. Nun kiéinnen Sie den Control-Input-Schalter und den
Ein-/Bypass-FuBschalter loslassen.

» Bewegen Sie den Effekt-Schalter nacheinander auf jede der drei Positionen.

» Nun sollte die Ein-/Bypass-LED rot/griin leuchten und die Control-LED ausgehen.

» Dricken Sie zuletzt den Ein-/Bypass-Fullschalter, um den ,Hard Reset"-Vorgang zu starten. Sobald der
»Hard Reset” abgeschlossen ist, fihrt der Mercury erneut hoch und startet in der Werkseinstellung.

Haufig gestellte Fragen

Wie verandere ich den Routing-Modus fiir mein Pedal, ohne dass sich dabei
die Sounds verandern?

+ Verbinden Sie das Pedal mit lhrem Neurc-App-Gerdt und &ffnen Sie den.Sound-Editor.

+ Bringen Sie den Kippschalter am Pedal auf die linke Position:

» Wihlen Sie in der App die [/O-Routing-Option und anschlieffend den'gewiinschten Routing-Modus.
Driicken Sie dann Done. Die Control-LED blinkt, sobald die Einstellungen empfangen worden sind.

» Driicken Sie Burn, umdas Menii fiir den Speicherplatz zu Gffnen.

+  Wihlen Sie,Toggle Switch Left” Damit sind alle Anderungen gespeichert. Da Sie lediglich den 1/0-
Routing-Modus geindert haben, ist dies auch die einzige Anderung, die gespeichert wird. Alle anderen
Parameter des Sounds bleiben unverandert.

+ Wiederholen Sie die oben beschriebenen Schritte fiir die Mittel- und die Rechtsposition des
Kippschalters.

Welche Instrumente kann ich an die Inputs des Mercury anschlieen?

Bei den Inputs des Mercury handelt es sich um Hoch-Impedanz-Inputs (~ 1 MQ), die Signalquellen mit
hoher Impedanz (wie Gitarren und Basse mit passiven Pickups) genauso unterstiitzen wie Quellen mit nied-
riger Impedanz wie Line-Level-Signale, Gitarren/Basse mit aktiven Pickups, Keyboards oder Mixer-Outputs.
Der Input-Schaltkreis kann Signale mit bis zu 5,6 Volt verarbeiten.

Kann ich den Mercury auch direkt tiber USB mit Strom versorgen,
ohne das 9-Volt-Netzteil zu verwenden?

Nein. USB liefert 5 Volt, wihrend der Mercury 9 Volt benétigt. Stellen Sie also sicher, dass der Mercury tiber
das mitgelieferte 9V-DC-Netzteil betrieben wird, wenn Sie es (iber den USB-Port verbinden.



Verwendet man beim Verbinden desMercury mit einem/Audio-Interface oder.eiffem Miker
besserto*Z~{Mikrofon)-6der Hi-Z-Input (Line/Instrument)?

Der Output des Mercury arbeitet niederohmig, wenn der Effekt an ist oder sich das Gerat im Buffered By-
pass befindet. Im True Bypass in Verbindung mit einer Gitarre mit passiven Pickups ist der Ausgang hoch-
ohmig. Deswegen empfehlen wir, dass Sie einen hochohmigen Input (Hi-Z) an ihrem Aufnahme-Interface
oder Mixer verwenden, um Signalverluste zu verhindern.

Warum reagiert der Mercury nicht auf die gesendeten MIDI-Befehle?

Standardma Big sollte der Mercury auf MIDI-Befehle {iber Kanal 1 reagieren (technisch ausgedriickt, bedeu-
tet dies, dass die unteren 4 Bit im Befehls-Byte der MIDI-Information 0000 im Dualsystem oder 0 im Hexa-
dezimalsystem sein sollten). Der MIDI-Kanal des Mercury kann iiber die Neuro App konfiguriert werden.
Kanalnummern folgen nullbasierter Zdhlung, sprich MIDI-Kanal 1 wird als 0 im Hexadezimalsystem ausge-
driickt, MIDI-Kanal 2 als 1 und so weiter bis MIDI-Kanal 16, der dem F im Hexadezimalsystem entspricht.. Ein
MIDI-Befehl beginnt mit einem hexadezimalen B, darauf folgt die Nummer des Kanals (0 bis F). Der Befehls-
Byte sollte also wie folgt formatiert sein:

MIDI-Kanal (dezimal) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 12 | 13 14 | 15 16

CC-Befehls-Byte (hex) | BO | B1 B2 | B3 | B4 | B5 | B6 | BF | B8 | B9 [ BA | BB | BC | BD | BE | BF

Auf jeden Befehls-Byte folgen zwei weitere Bytes, die Nummer des Control-Change (CC) und der Wert. Je-
der CC besteht also aus insgesamt drei Bytes. Falls der Mercury nicht auf MIDI-Signale reagiert, (iberprifen
Sie, ob lhr MIDI-Controller korrekt konfiguriert ist und die Befehle im oben beschriebenen Format sendet.
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Wie kann ich erweiterte Effekttypenvia MIDI aktivieren?

Folgen Sie den Anweisungen im Abschnitt MIDI Learn, um dem Effekttyp-Schalter einen MIDI-Controller
zuzuweisen. Senden Sie anschlieBend einen CC-Befehl mit einem der folgenden Werte, um den entspre-
chenden Effekttyp zu aktivieren:

CC-Wert Effekityp

0 Classic Flange/Chorus
Shadow

-t

Thru-Zero

Resonator 1

Resonator 2

Dual Chorus
Quad Chorus
Vibe

4 Stage Phaser

Wl [~ | jn | & | |M

6 Stage Phaser

-
=2

8 Stage Phaser

=1
=0

12 Stage Phaser

In zukiinftigen Updates kénnten weitere Effekttypen verfligbar werden.

Gummifulle

Der Mercury besitzt einen ebenen Aluminiumboden, der es Ihnen ermdéglicht, das Pedal mittels Velcro an
Ihrem Pedalboard zu befestigen. Zusitzlich finden Sie GummifiiBe zum Ankleben im Karton des Mercury.
Diese verhindern das Rutschen des Pedals auf glatten Oberflachen wie zum Beispiel Holzbdden.

Hinweise zur Entsorgung

X

Entsorgen Sie das Pedal, wenn méglich, bei einer Recyclingstelle fiir Elektrogerite. Geben Sie es nicht in
den Hausmiill.
Zur Einhaltung des EN 61000-4-6-Standards diirfen Input-Kabel nicht langer als 3 Meter sein.

85



Garantie

Eingeschrankte, tibertragbare Garantie

Source Audio, LLC (nachstehend “Source Audio”) garantiert, dass Ihr neuer Source Audio One Series Mer-

cury Flanger, sofern Sie ihn bei einem autorisierten Source-Audio-Handler in den Vereinigten Staaten von
Amerika (,USA") erworben haben, bei sachgemaBer Verwendung flir zwei (2) Jahre ab Ersterwerbsdatum
frei von Material- und Fertigungsmangeln bleibt. Bezliglich der Garantie- und Service-Bestimmungen au-
Berhalb der USA kontaktieren Sie bitte lhren Handler.

Diese eingeschrankte Garantie umfasst die Verpflichtung von Source Audio und das Recht des Erwerbers
auf Reparatur, Ersatz oder Upgrade nach dem alleinigen Ermessen von Source Audio beijedem Produkt,
das sich trotz korrekter Handhabung und Wartung nach einer Uberpriifung durch Source Audio als defekt
herausstellt. Source Audio behilt sich das Recht vor, jedes zur Reparatur zuriickgeschickte Gerdt zu upda-
ten und das Design des Produkts ochne Hinweis zu verdandern oder zu verbessern. Source Audio behilt sich
das Recht vor, erneuerte Bauteile als Ersatzteile flr autorisierte Reparaturen zu verwenden. Jedes reparier-
te, ersetzte oder verbesserte Produkt fallt unter den restlichen Zeitraum der Original-Garantie.

Diese eingeschrankte Garantie wird auf den Einzelhadndler ausgeweitet und kann auf jeden nachfolgen-
den Erwerber des Produkts Gbertragen werden, sofern die Weitergabe in den maBgeblichen Zeitraum der
Garantie fallt und Source Audio die folgenden Informationen Gbermittelt werden: (1) alle Informationen
zur Garantie-Registrierung (wie auf der Registrierungskarte erforderlich) fiir den neuen Besitzer, (2) einen
Beweis der Weitergabe innerhalb von 30 Tagen, und (3) eine Fotokopie des Original-Rechnungsbelegs. Der
Garantieumfang liegt im alleinigen Ermessen von Source Audio. Hierbei handelt es sich um lhre exklusive
Garantie. Source Audio autorisiert keine Dritten, einschlieBlich Hindler oder Handelsvertreter, im Auftrag
von Source Audio Verpflichtungen oder Garantien zu {ibernehmen.

Informationen zur Garantie

Source Audio darf den Nachweis (iber den Ersterwerb in Formeiner Kopie der Originalrechnung oder des
Kassenbelegs anfordem. Service-Arbeiten und Reparaturen von| Source-Audio4Produkten diirfen nur in
der Source-Audio-Fabrik oder in einem autorisierten Service-Center durchgefihrt werden. Bevor innerhalb
dieser Garantiebestimmungen Reparaturen oder Service-Leistungen durchgeflihrt werden kénnen, muss
der Besitzer eine Riicksendenummer bei Source Audio anfordern. Diese ist erhéltlich unter:

Source Audio LLC 120 Cummings Park, Woburn, MA 01801 (781) 932-8080 oder
www.sourceaudio.net

Unautorisierte Service-Leistungen, Reparaturen oder Modifikationen machen diese
Garantiebestimmungen unwirksam.
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Haftungsausschluss undHaftungsbéschrankung
Offnen Sie unter keinen Umstanden das Effektpedal, da Sie dadurch die Garantie ungiltig machen.

Die vorangegangene eingeschriankte Garantie ist die einzige von Source Audio erteilte Garantie und gilt

an Stelle samtlicher anderer Garantien. Alle inbegriffenen Garantien, einschlie8lich der allgemeinen Ge-
brauchstauglichkeit, die tiber die spezifischen Vereinbarungen dieser eingeschrankten Garantie hinausge-
hen, werden hiermit nicht anerkannt und von dieser eingeschriankten Garantie ausgeschlossen. Nach Ab-
lauf der ausdriicklich festgesetzten Garantiezeit, hat Source Audio keinerlei Garantie-Verpflichtungen mehr.
Source Audio ist in keinem Fall haftbar fiir konkrete, zufillige oder mittelbare Schaden, die vom Erwerber
oder Drittpersonen erlitten werden. Darin eingeschlossen sind uneingeschrankt Schadensersatzanspriiche
oder Schiden, die durch den Gebrauch des Produkts verursacht werden, ganz gleich, ob es sich um ein
Delikt oder um die Nichteinhaltung eines Vertrages handelt. Source Audio ist nicht haftbar fiir jegliche Auf-
wendungen, Anspriiche oder Klagen, die aus einem der oben genannten Fille resultieren. Manche Staaten
erlauben den Ausschluss oder die Beschrankung der gesetzlichen Gewahrleistung nicht, weshalb einige
der oben aufgeflihrten Einschrdnkungen fiir Sie nicht zutreffend sein kénnten. Sie haben aufgrund dieser
eingeschrankten Garantieerkldrung spezifische Rechte. Méglicherweise haben Sie darliber hinaus weitere
Rechte, die sich je nach Staat unterscheiden. Diese eingeschrinkte Garantie gilt nur fiir Produkte die in den
USA erworben und verwendet werden. Source Audio ist nicht haftbar fir Schaden oder Verlust, der durch
fahrlassiges oder bewusstes Handeln seitens des Lieferanten oder seiner vertragsméafigen Partner entsteht.
Im Schadens- oder Verlustfall wahrend des Versands sollten Sie ihren Lieferanten beziiglich der korrekten
Vorgehensweise kontaktieren.

Version History
July 9, 2015: Initial Release

July 22, 2015: Updated Saving Your First Preset section
August 24, 2015: Added External Tap Tempo section

January 4, 2016: Added Neuro App section

‘ SOURCE
AUDIO

®Source Audio LLC | 120 Cummings Park, Woburn, MA 01801 | www.sourceaudio.net
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