Instrukcja Nemesis Delay ADT
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Dziekujemy za zakup Nemesis Delay ADT. Ten potezny stereofoniczny delay oferuje petng game
skrupulatnie opracowanych dzwiekdw, od klasycznych brzmien analogowych, tasmowych i op6znien
slapback po wspétczesne efekty multi-tap, pitch-shift i reverse. Dzieki intuicyjnemu i prostemu
zestawowi sterowania Nemesis moze pracowac w roznej konfiguracji, a potezne opcje kontroli MIDI i
Neuro App (i0S/Android/Mac/PC) zapewniajg dostep do szerokiej gamy dodatkowych mozliwosci
tonalnych.

Nemesis miesci sie w wytrzymatej obudowie z wyttaczanego aluminium, oferujgc moc i elastycznosé
w formacie kompaktowej, tatwej w uzyciu kostki efektowej. Nowe funkcje Nemesis ADT obejmuja
Sciezke sygnatu Analog Dry Thru (ADT), 3 nowe silniki delay w selektorze efektéw na przodzie efektu
oraz 100 recznie wybranych presetdw uzytkownika (8 najlepszych dostepnych bez MIDI i Neuro) do
tatwego rozpoczecia grania i tworzenia.

Karta szybkiego startu dotgczona do tego efektu pomoze Ci w podstawach. Aby uzyskac bardziej
szczegdtowe informacje na temat ADT Nemesis Delay, przejdz do kolejnych sekcji tej instrukcji.

- Source Audio Team
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Opis

26 Réznych Silnikow Delay — Wybieraj sposrdd klasycznych brzmien delay, takich jak Analog Bucket
Brigade, Tape, Drum Echo lub zagteb sie w unikalne dzwieki przygotowane w laboratorium Source
Audio. 12 fabrycznych efektéw delay jest dostepnych od razu po wyjeciu z pudetka, 14 rozszerzonych
efektdéw mozna przywotaé za pomocg MIDI lub zatadowaé za pomocg aplikacji Neuro.

Elastyczny Routing Stereo — Nemesis sprawdza sie zaréwno w zestawach mono, jak i stereo. Kazdy
delay moze dziata¢ jako dual-tap, a obstuga réznych trybéw routingu, takich jak Mono-to-Mono,
Mono-to-Stereo i External Loop, pozwala Nemesis wykorzystaé prawdziwg moc obrazowania stereo.

Pojedyncze Delaye, Delaye Multi-Tap — Kazdy delay Nemesis posiada zaréwno jedno-, jak i
wielotaktowe (stopniowe) opdznienia. Niektére efekty delay wykorzystujg architekture 5-
uderzeniowg (stopniowg) do tworzenia unikalnych opdznien multi-tap i ciekawych wzoréw
rytmicznych.

Kompaktowy Design — Wytrzymata, anodyzowana aluminiowa obudowa o smuktym profilu i
niewielkich rozmiarach zostata stworzona z myslg o trudnych warunkach w trasie.

Universal Bypass — Nemesis posiada wysokie]j jakosci przekazniki sygnatu dla true bypassu,
przezroczyste bufory dla analogowego bypassu oraz tryb miekkiego bypassu dla zachowania sciezek
op6znienia lub ztozonego routingu sygnatu stereo podczas bypassu.

Presety — Zapisz swoje ulubione dzwieki za pomoca jednego przycisku. 8 presetdw mozna zapisac i
przywotac za pomoca kontroli z panelu efektu, a 128 presetéw za pomoca kontrolera MIDI.

Gieboka Kontrola — Aplikacja Neuro zapewnia dostep do wewnetrznych funkcji efektu dla
zaawansowanych uzytkownikdw, ktdrzy chcg tworzy¢ unikalne, charakterystyczne dzwieki przy uzyciu
naszych dodatkowych edytowalnych parametrow.

Neuro App — Aplikacja Neuro (bezptatna dla systemodw iOS, Android, Windows i Mac) jest poteznym
rozszerzeniem zestawu funkcji Nemesis. Dostep do dodatkowych parametréw i zapisywanie
presetéw na telefonie, tablecie lub komputerze. Surfuji udostepniaj swoje ulubione dzwieki
spotecznosci Neuro bezposrednio z aplikacji!

External Loop — Skonfiguruj tryb petli zewnetrznej, aby wstawic efekty zewnetrzne do linii delay
Nemesis, czynigc je czesScig petli sprzezenia zwrotnego.

Petna Implementacja MIDI — Parametry Nemesis mogg by¢ kontrolowane za pomocg MIDI poprzez
5-pinowe wejscie MIDI DIN i porty przelotowe. Zgodnosc¢ z klasg USB-MIDI pozwala na uzywanie
Nemesis do synchronizacji z DAW lub innymi urzgdzeniami MIDI za pomocg MIDI Clock.

Tap Tempo - Przetgcznik nozny TAP FOOTSWITCH pozwala uzytkownikom na bezposrednie ustawienie
czasu opdznienia, z opcjonalnymi podziatami taktu.

Kontrola Zewnetrzna — Nemesis mozna tatwo skonfigurowac do pracy z réznymi pedatami ekspresji i
przetgcznikami noznymi dla réznych opcji sterowania zewnetrznego.

Tryb Hold — Podtrzymuj delay za pomoca funkcji HOLD, trzymajgc prawy footswitch. Opdzniony
dzwiek jest powtarzany w nieskoriczonos¢ w celu uzyskania efektu podtrzymania dzwieku.
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Dyskretne Przetwarzanie ADT — Nemesis ADT pozostawia sygnat instrumentu nieprzetworzony i
catkowicie analogowy. Nemesis ADT (Analog Dry Through)

W listopadzie 2023 roku wydalismy dfugo oczekiwang aktualizacje oryginalnego Nemesis Delay: Nemesis
Delay ADT (Analog Dry Through).

Czym jest ADT?

Analogowa Sciezka sygnatu Dry Through wystepuje, gdy sygnat instrumentu jest dzielony na
mokry/suchy (przetworzony/nieprzetworzony), sygnat suchy nigdy nie jest przetwarzany, stad
pozostaje "analogowy". Oryginalny Nemesis Delay posiada funkcje DDT (Digital Dry Through), w
ktdrej sygnat suchy jest przetwarzany wraz z sygnatem mokrym w sferze cyfrowe;.

Digital Dry Through
Signal Path

Vs.

Analog Dry Through
Signal Path

output

«—D<

Dlaczego Analog Dry Thru?

Podczas gdy przetwarzanie Digital Dry ma pewne zalety, takie jak mozliwos¢ manipulowania suchym
sygnatem z artefaktami przetwarzania, takimi jak ton i znieksztatcenia, wielu graczy uwaza, ze istnieje
korzysé brzmieniowa z catkowicie analogowego suchego sygnatu, ktéry nigdy nie jest przetwarzany.
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Dzieki Nemesis ADT chcielismy dopasowaé Nemesis do konwencji Ventris Dual Reverb i Collider
Delay+Reverb.
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Potgczenia
Gniazda Input

MIDI IN

INPUT 2 INPUT 1

@) O O

Input 1
INPUT 1 jest gtdwnym wejsciem dla gitary, basu lub innych instrumentow. Moze réwniez akceptowac
wejscia liniowe i bedzie dziata¢ w petli efektéw wzmacniacza. Podtgcz go do instrumentu lub innego
Zrédta dzwieku za pomoca kabla mono (TS) %". Szczegétowe informacje na temat dozwolonych
poziomdw sygnatu sg dostepne w sekcji Specyfikacja.

Input 2
INPUT 2 to dodatkowe wejscie audio dla Zrddet stereo, wejscie zewnetrznej petli sprzezenia
zwrotnego lub jako potgczenie danych z urzgdzeniem mobilnym podczas korzystania z aplikacji Neuro.

Input 2 jako Audio Input
Styk konicéwki na INPUT 2 dziata jako dodatkowe wejscie dla gitary, basu lub innych instrumentéw.
Podtgcz instrument (lub poprzedni efekt w tancuchu sygnatu) za pomocg kabla mono (TS) %".
Nemesis automatycznie skonfiguruje sie do wejscia audio stereo. Inne opcje routingu sg dostepne za
pomocg aplikacji Neuro. Wiecej informacji na temat routingu stereo mozna znalezé w sekcji Dziatanie
Stereo.

Input 2 jako External Loop Return

Jesli Nemesis jest skonfigurowany w trybie routingu, ktory obejmuje zewnetrzng petle, OuTPUT 2 to
loop send, a INPUT 2 to loop return. Podtgcz INPUT 2 do wyjscia zewnetrznej petli efektéw za pomoca
kabla mono (TS) %".

Input 2 jako Neuro App Data Input

Styk pierscieniowy na INPUT 2 dziata jako potgczenie danych dla aplikacji Neuro. Aplikacja Neuro
wysyta dane do efektu za pomocga gniazda stuchawkowego urzgdzenia mobilnego. Podtgcz Nemesis
do urzgdzenia mobilnego za pomocga dotgczonego kabla stereo (TRS) 1/8" do %". Gniazdo moze
rowniez akceptowac dane Neuro z innego efektu kompatybilnego z Neuro w tancuchu, pod
warunkiem uzycia kabla TRS. Sygnat audio (jesli dotyczy) bedzie na styku koncowki wtyczki, a dane
aplikacji Neuro bedg na styku pierscieniowym. Umozliwia to przeptyw danych audio i Neuro na tym
samym kablu.

Nemesis Delay ADT User’s Guide 5



MIDI Input
Jest to standardowe 5-pinowe ztgcze DIN, ktdre akceptuje komunikaty sterujgce MIDI z urzadzen
zewnetrznych, w tym zmiany programu, ciagte kontrolery (CC) i zegar MIDI. Szczegétowe informacje
mozna znalez¢ na stronie Source Audio "Nemesis MIDI Implementation ".

Gniazda Output

B)

OUTPUT1 outpuT2 MIDITHRU

o O @)

Output 1
Jest to gtéwne wyjscie audio. Podtgcz je do wzmacniacza, interfejsu nagrywania lub nastepnego
urzadzenia w tancuchu sygnatu efektéw za pomocg kabla mono (TS) %".

Output 2
OUTPUT 2 moze dziatad jako wyjscie audio, wyjscie petli zewnetrznej lub jako potaczenie danych daisy-
chain dla aplikacji Neuro.

Output 2 jako Audio Output

Styk koncéwki na OUTPUT 2 dziata jako dodatkowe wyjscie audio. Przenosi sygnat audio, gdy Nemesis
jest skonfigurowany z routingiem sygnatu, ktéry wykorzystuje wyjscia stereo. Podtgcz go do
wzmacniacza, interfejsu nagrywania lub nastepnego urzgdzenia w tancuchu sygnatu efektow za
pomoca kabla mono (TS) %4".

Output 2 jako External Loop Send

Jesli Nemesis jest skonfigurowany w trybie routingu, ktory obejmuje zewnetrzng petle, OuTPUT 2 to
loop send, a INPUT 2 to loop return. Podtgcz OUTPUT 2 do wejscia zewnetrznej petli efektéw za pomocg
kabla mono (TS) %".

Output 2 jako Neuro App Data Daisy-Chain Output

Styk pierscieniowy na OUTPUT 2 dziata jako potgczenie danych dla aplikacji Neuro, przekazujac dane z
Nemesis do nastepnego efektu Source Audio w tanicuchu sygnatu. Dane aplikacji Neuro mozna taczy¢
tancuchowo niezaleznie od tego, czy OUTPUT 2 skonfigurowany jest jako audio lub nie. Podtgcz OuTPUT
2 do wejscia Neuro App Data nastepnego urzadzenia (zazwyczaj INPUT 2) za pomocg kabla stereo
(TRS) %4". Sygnat audio (jesli dotyczy) bedzie na styku korncéwki wtyczki, a dane aplikacji Neuro bedg
na styku pierscienia. Umozliwia to przeptyw danych audio i Neuro na tym samym kablu.
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MIDI Thru
Jest to standardowe 5-pinowe ztgcze DIN, ktdre odbiera komunikaty MIDI z gniazda MIDI INPUT i
wysyta je do innych urzadzen. Nemesis nie generuje zadnych wtasnych danych MIDI, ale kopiuje i
wysyta wszelkie dane, ktére otrzyma.

Zasilanie i Gniazda Kontrolne

Dcov

o@°

PEDALIN
~ 1Y o P

SWITCH V

DC 9V (Zasilanie)
Podfacz do dofaczonego zasilacza 9 V DC. Jesli chcesz uzy¢ zasilacza innej firmy, zasilacz musi by¢
stabilizowany na 9 V DC (prad staty) i by¢ w stanie dostarczy¢ co najmniej 200 mA (miliamperdw)
pradu, wtyczka powinna mie¢ polaryzacje koicdwka-ujemna, beczka-dodatnia.

USB
Podtgcz komputer (Mac / Windows) czy telefon (iOS / Android) do portu Nemesis USB (oznaczonego
ikong ’%’) za pomocg standardowego kabla mini-USB.

W przypadku wiekszosci nowoczesnych urzadzen z systemami iOS i Android do potaczenia potrzebny
bedzie klucz sprzetowy USB-USBC (Android) lub USB-Lightning (iOS).

Nemesis jest urzadzeniem zgodnym z klasg USB, co oznacza, ze nie wymaga zadnych
niestandardowych sterownikéw. Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat mozliwosci USB Nemesisa,
zapoznaj sie z sekcjg USB w tej instrukgji.

Gniazdo Control Input
3,5 mm port CONTROL INPUT fgczy sie z zewnetrznymi urzgdzeniami sterujgcymi, takimi jak Source
Audio Dual Expression Pedal, Reflex Universal Expression Pedal, Neuro Hub i kontroler ruchu Hot
Hand. Po wiecej informacji zekrnij na sekcje Expression Pedal Input, Hot Hand Input, oraz Neuro Hub
tej instrukcji.

Gniazdo Expression/Przetgcznik Switch Pedal Input
Gniazdo PEDAL IN na tylnym panelu umozliwia podtgczenie zewnetrznego pasywnego pedatu ekspresji
lub przetacznika noznego. Przetgcznik PEDAL IN SWITCH pozwala uzytkownikowi wybrac typ uzywanego
kontrolera zewnetrznego. Ustaw na EXP dla pedatu ekspresji lub SWITCH dla przetacznika noznego.
Wiecej w sekcji External Control.
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NOWOSC: 100 Wgranych Presetéw

Nemesis ADT zawiera teraz 100 wstepnie wgranych, recznie stworzonych presetdéw - wszystkie
utworzone za pomocg aplikacji Neuro lub edytora Desktop Editor. Domysinie presety te sg
mapowane na MIDI PC #1-100 lub 0-99 w zaleznosci od konwencji kontrolera. Ponizej znajduje sie
lista presetéw, ktore zostang zatadowane do Nemesis ADT. Presety #1-8 majg krétkie opisy,
poniewaz sg dostepne od razu po wyjeciu urzadzenia z pudetka.

Presety #1-8 sg dostepne z panelu kostki, po prostu nacisnij przycisk PRESET SELECT/SAVE, aby
przejs¢ do nastepnego slotu presetdw lub przytrzymaj przetacznik nozny TAP w trybie bypass.
Presety #9-100 sg dostepne poprzez potaczenie z aplikacjg Neuro/Editor lub poprzez MIDI.

#1: Memorated Moduly Man — Chwila, co? Przestaw niektére litery, a zrozumiesz, jak ma brzmieé
ten produkt. Bogaty, syropowaty analogowy delay z dodatkiem chéru dla klimatu pdznych lat 70-
tych.

#2: TPR Oil Can — Niesamowity preset Qil Can, stworzony przez jednego z naszych najlepszych
twércéw Neuro, @TriPedalReviews. Jest to ciemny, ambientowy efekt przypominajacy pogtos.
Fantastyczny przy dtuzszych czasach sprzezenia zwrotnego.

#3: The Edge — By¢ moze najbardziej ptodny uzytkownik efektu delay zastuzyt na pierwsze miejsce na
liscie presetdw Nemesis. Tap 1 to opdznienie ¢wierénutowe, Tap 2 to dsemka z kropka, dla
klasycznego efektu galopu "Streets".

#4: Scattered Crystals — Psychodeliczny delay z odwrécong oktawa w gore, dzieki naszemu silnikowi
"Helix", ten dzwiek delaya naprawde sprawia wrazenie $ladu iskrzacych krysztatéw, ktére podazajg za
dzwiekiem gitary.

#5: Sweeper — Poniewaz Sweeper byt jednym z trzech oryginalnych efektow Nemesis, ktore nie byty
dostepne w pokretle wyboru efektu, zdecydowalismy, ze dobrze bytoby nadal zapewni¢ do niego
tatwy dostep. Jest to standardowe ustawienie, domysinie ustawione na 300.

#6: Run Like Hell — Preset wykorzystujgcy jeden z dwdch najnowszych dodatkéw do Nemesis Delay:
silnik Binson Multi-Head Drum Echo. Ten preset wykorzystuje rytmiczny wzor, ktdry pasuje do
jednego z klasycznych brzmien gitarowych "Gilmour".

#7: Worn Out VHS — Rekonstrukcja starej, zepsutej tasmy VHS przepuszczonej przez zabytkowa
konsole do gier. Sygnat instrumentu zostanie przefiltrowany, znieksztatcony i czasami bedzie
przeskakiwat zmieniajgc wysokos¢. Tego presetu najlepiej uzywac w jako 100% wet w miksie, bez
sprzezenia zwrotnego i z najszybszym czasem opdznienia. Ale zasady sg po to, by je tamaé. Ustaw
troche suchego sygnatu na kontrolce Mix, aby uzyska¢ ekstremalne brzmienie chorusa tasmowego.

#8: Dream Analog — Wibrujacy echo follower 230 ms, idealny do subtelnego wzmocnienia
przestrzennego, a takze jako dodatek do brzmien lead.
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10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.

Deep Sea

Tremolo (Dry)

El Captain

Dirty Verb

Impress Tape Vintage Mode
Trippyfahk
Seraphim Delay
Clean Digital

The Depths of Hell
LoFi Half Speed
Hold It Right There!
Dark Qil Can

Red Parta Pandicle
Talking Ghosts
Gilmour Bin Sin
Multi Reverse
Rainbow Bicycle
Timmons Dual Tap
Degrader? | Hardly...
201 Multihead .8th
Count to 4+1
Vamp/Swell
Confused Shimmer
Binson Korus

El Cap Warble
Phaser/sak

Edge Multi

D5-D Reverse

Dry Dub
Comfortably Numb
Ecco Flanges
Country Delay
Swirly Chorus
Ambient 01

Solo Delay!!
Sequenced Filter
Mixer Car Bun Coffee
Water Temple
Deep Space 7

Mod Tape
Dubtropolis
Ambient Hotel

It’s Analog, Man
Crushed Echoes
The Squeezinart
It’s Vibrato!
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55. 111 Chop House

56. Faux Verb W/F

57. Many-Moons

58. “Bad” Delay

59. Dark Analog No Mod
60. Dream Tape

61. Old Digital

62. Discombobulated Pad
63. Swing .8th Multi-head
64. Silence is (not) Golden
65. Harmonic Wable Sweep
66. Eeyore

67. Soft Digital Drone

68. Infinitywash

69. Warped VHS

70. Nile Rodgers: Let’s Dance
71. Random Pulses

72. Black Smoke

73. Throat Croak

74. Ambient Tape

75. Wah Wah Wah

76. Spring Mod Chamber
77. DMM Vibrato

78. Reversed Psycho-Tape
79. Filter Fantasmo

80. Spaghetti

81. Liquid Drops

82. Dirty Slapper

83. Candy Raindrops

84. Whirling Tails

85. Angelical Cries

86. Sanctuary

87. Shadows Apache

88. Ambient Synthesizer
89. 80s Dance Dub

90. Thickness

91. Gazecopter

92. Glootchy Mood

93. Alley Echo

94. Basic Wet Reverse
95. Delay Meld

96. lofi, long repeats

97. GMC Diffuse Pad

98. Nick’s Secret Sauce
99. Kompakt Water

100. Floating



Silniki Delay (efekty)

Nemesis zawiera dwanascie podstawowych silnikéw efektdw delay z 14 rozszerzonymi efektami
dostepnymi za posrednictwem aplikacji mobilnej Neuro lub MIDI. Podczas gdy niektére dzwieki i
funkcje kazdego silnika sg state, wiele parametréw i elementdéw sterujgcych mozna edytowac za
pomocg aplikacji Neuro lub MIDI, aby dostosowaé dzwieki do konkretnych przypadkdéw uzycia lub
dostosowac do gustu. Zmiany w silnikach mozna zapisaé jako presety uzytkownika lub "wypali¢", aby
zastgpic¢ fabryczne ustawienia pokretet efektu.

Kazdy z efektéw uzywa pokretta Mob KNOB, RATE KNOB, oraz INTENSITY KNOB na rdzne sposoby, aby
zmieni¢ brzmienie efektu. Ponizej znajduje sie opis kazdego silnika efektu i sposobu, w jaki pokretta
sg skonfigurowane:

DIGITAL (0)
Klasyczny, czysty cyfrowy delay z opcjonalng modulacjg czasu opdznienia (wysokosci dZzwieku).
Pokretto INTENSITY kontroluje filtrowanie, umozliwiajgc stosowanie filtréw dolnoprzepustowych
(tworzac cienszy dzwiek opdznienia) lub gdérnoprzepustowych (tworzac cieplejszy dzwiek opdznienia).
Mozna tez ustawi¢ pokretto INTENSITY na godzinie 12, aby uzyskac czysty, niefiltrowany delay.
Nemesis posiada 56-bitowg sciezke sygnatu z 24-bitowa linig opdzniajgca dla nieskazitelnych
cyfrowych opdznien.

Zakres Time Knob: 10 milisekund do 2.6 sekund.
Mod i Rate: Gtebokos¢ i predkosé modulacji czasu (wysokosci dzwieku).

Intensity: Kontroluje filtrowanie opdZnionego sygnatu. Po lewej stronie pokretta dostepny jest
filtr gérnoprzepustowy, a po prawej filtr dolnoprzepustowy. Srodkowy zakres pokretta wytacza

oba filtry.
e Clean ~
Warm Bright
( )
Dark Thin
DIFFUSE (1)

Silnik ten posiada efekt dyfuzji, ktéry rozmazuje atak powtarzanego sygnatu, zmiekczajgc go i
pozwalajgc mu tatwiej wtopic sie w nieprzetworzony suchy sygnat. Tworzy to eteryczny dzwiek
przypominajgcy niektdre efekty pogtosu. Istnieje rdwniez subtelne filtrowanie, ktdre ksztattuje
dzwiek powtdrzen.

Zakres Time Knob: 30 milisekund do 2.6 sekund.
Mod i Rate: Gtebokos¢ i predkosé modulacji czasu (wysokosci dzwieku).

Intensity: Kontroluje site efektu dyfuzji.
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Moderate Diffusion

Subtle Diffusion Intense Diffusion

ANALOG (2)

Ten silnik delaya odtwarza charakterystyczne ciemne brzmienie analogowych delayéw bucket
brigade. Tradycyjne analogowe delaye bucket brigade mogg by¢ rezonansowe lub ciepte. Ten silnik

koncentruje sie na cieptym, obszernym brzmieniu i zostat czesciowo zainspirowany klasycznym
delayem EHX Deluxe Memory Man.

Zakres Time Knob: 40 millisekund do 1.2 sekund.
Mod i Rate: Gtebokos¢ i predkosé modulacji czasu (wysokosci dzwieku).

Intensity: Przechodzi miedzy ciemnym i jasnym brzmieniem delaya.

Bright

TAPE (3)

Szczegbdtowe odtworzenie klasycznych opdznien tasmowych z ruchoma gtowicg. Powtdrzenia sg

ograniczone przepustowoscig i majg artefakty charakterystyczne dla opdznien tasmowych, takie jak
filtrowanie, nasycenie przedwzmacniacza, szum, efekt wow i flutter.

Zakres Time Knob: 20 milisekund do 1.2 sekund.

Mod i Rate: MoD kontroluje efekt gtebi wow i flutter a RATE kontroluje predkosc tasmy.

Intensity: Kontroluje ilos¢ filtrowania, szumu i znieksztatcen stosowanych do powtdrzen.

Saturated, Warm Bright, Clean

NOISE TAPE (4)

Szczegdtowe odtworzenie klasycznych opdznien tasmowych ze statg gtowicg i zmienng predkoscia.
Powtdrzenia majg ograniczong przepustowosc i artefakty charakterystyczne dla opdznien tasmowych,
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takie jak filtrowanie, znieksztatcenia, szumy, efekt wow i flutter. NOISE TAPE jest bardziej szorstki i
mroczny niz silnik TAPE i ma artefakty, ktére nasladujg starg lub uszkodzong tasme.

Zakres Time Knob: 20 milisekund do 1.2 sekund.
Mod i Rate: MoD kontroluje efekt gtebi wow i flutter a RATE kontroluje predkos¢ tasmy.

Intensity: Kontroluje ilos¢ filtrowania, szumu i znieksztatcen stosowanych do powtérzen

Warm, Dirty

Dark, Distorted Bright, Saturated

RESONANT ANALOG (5)

Brzmienie klasycznych analogowych delayéw bucket brigade z rezonansowym srodkiem pasma.
Kolejne opdznienia sg ciepte i lekko odmienne. Ten silnik zostat zainspirowany MXR Carbon Copy i
Way Huge Aqua-Puss, tgczac sie w celu uzyskania hybrydowego brzmienia bucket brigade, ktére
oddaje istote tych klasycznych jednostek delay.

Zakres Time Knob: 10 milisekund do 1.2 sekund.
Mod i Rate: Gtebokos¢ i predkosé modulacji czasu (wysokosci dZzwieku).

Intensity: Zmienia charakter opdznienia. Nizsze ustawienia tworzg ciemniejsze, brudniejsze
dzwieki analogowe lo-fi. Srodkowe ustawienia sg bardziej zréwnowazone i rezonansowe.
Wyzsze ustawienia s3 jasniejsze i wyrazniejsze.

Resonant

Bright

SHIFTER (6)

Opdznienie z przesunieciem wysokosci opdznionego sygnatu. Przesuniecie wysokosci dZzwieku jest
statyczne; to znaczy, przesuniecie wysokosci dZzwieku nie zwieksza sie wraz z kolejnymi
powtdrzeniami.

Zakres Time Knob: 1 milisekund do 2.6 sekund.

Mod i Rate: Kontrola gtebokosci i szybkosci modulacji czasu (wysokosci dzwieku) w celu
uzyskania efektu vibrato.

Intensity: Kontroluje interwat zmiany wysokosci zastosowany do powtdrzen od oktawy w dét do
oktawy w gore. Mozliwe jest szes¢ zmian wysokosci dzwieku: w dot o oktawe, w gore o tercje
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matg, w gore o tercje wielkg, w gore o tercje doskonatg, w gore o tercje doskonatg i w gére o

oktawe.
Up Major 3rd - Up Perfect 4th
Up Minor 3rd Up Perfect 5th
Down Octave Up Octave
HELIX (7)

taczy odwrécone opdinienie z przesunieciem wysokosci dzwieku o oktawe w gore, tworzac
ambientowe, migoczgce opdznienie, ktdre znika w gérnym zakresie czestotliwosci.

Zakres Time Knob: 200 milisekund do 2.6 sekund.
Mod i Rate: Kontrola gtebokosci i predkosci modulacji czasu (wysokosci dzwieku).

Intensity: Przechodzi od cieptego i bardziej subtelnego dzwieku do jasnego, potyskujgcego,
wyraznego efektu.

Warm, Subtle Bright, Overt

REVERSE (8)
Klasyczny dzwiek odwrdconej tasmy, ktéry stat sie popularny w psychodelicznym rocku lat 60-tych.
Nemesis moze tworzy¢ kilka naktadajacych sie na siebie odwrdéconych opdznien, ktére regularnie
wchodzg i zanikajg, tworzac pulsujgcy efekt tremolo. Pokretto INTENSITY KNOB miksuje dodatkowe linie
op6znienia, aby doda¢ wiecej warstw do odwrdconego dzwieku.

Zkres Time Knob: 200 milisekund do 2.6 sekund.
Mod i Rate: Kontrola gtebokosci i predkosci modulacji czasu (wysokosci dzwieku).

Intensity: Aby uzyskac czyste, pojedyncze odwrdcenie brzmienia, ustaw INTENSITY KNOB na
minimum. Przekre¢ INTENSITY KNOB aby wmiksowac¢ dodatkowe wartstwy, tworzgc gestszy,
ztozony i bardziej ambientowy dzwiek.

Single Reverse Multi-Tap Reverse
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OILCAN (9)

Jest to mroczny, warczacy i znieksztatcony delay inspirowany projektami puszek olejowych Tel-Ray.

Zakres Time Knob: 20 milisekund do 800 millisekund.
Mod i Rate: Kontrola gtebokosci i predkosci modulacji czasu (wysokosci dzwieku).

Intensity: Zmienia kolor powtdrzen z bardzo ciemnego na nieco ciemniejszy. Zgodnie z natura
op6znien oil can, nie ma ustawienia "jasnego".

Darker

Darkest Dark

BINSON DRUM ECHO (MULTI-HEAD) (10)

Szczegdtowe odtworzenie echa perkusyjnego w kolorze szarosci, gdy jest uzywane w
wielogtowicowym "opdznieniu rytmicznym". Powtdrzenia majg perkusyjne, sprezyste, lekko
brudne/znieksztatcone artefakty charakterystyczne dla echa perkusyjnego "Echorec".

Zakres Time Knob: 20 milisekund do 2.6 sekund.
Mod i Rate: MoD kontroluje efekt gtebi wow i flutter a RATE kontroluje predkosc tasmy.

Intensity: Wybiera jeden z 8 zaprogramowanych rytméw. Rytmy sg rozmieszczone w réwnych
odstepach wokof INTENSITY KNOB.

SLAPBACK (11)

Krétkie echo spopularyzowane w muzyce rockabilly lat 50. i charakterystyczne dla wielu innych
gatunkéw. Oparte na opdznieniach tasmowych, z kilkoma drobnymi poprawkami.

Time Knob Range: 20 milisekund do 220 millisekund.
Mod i Rate: MoD kontroluje efekt gtebi wow i flutter a RATE kontroluje predkosc tasmy.

Intensity: Nizsze ustawienia zapewniajg nasycenie i ciepto tasmy. Wyzsze ustawienia sg jasne i
czyste.

Saturated, Warm Bright, Clean

Nemesis Delay ADT User’s Guide 14



Dodatkowe Silniki Delay
Oprécz podstawowych 12 silnikdw opdzniajacych dostepnych na panelu przednim efektu, Nemesis
posiada rowniez 12 rozszerzonych silnikow delay, co daje tgcznie 24 silniki. Te dodatkowe silniki
efektowe "back 12" oferujg réznorodne opcje tonalne i mogg by¢ wybierane za pomoca aplikacji
Neuro lub przez MIDI. Kazdy z tych efektéw moze byé uzyty do nadpisania domysinych silnikdw
efektdw na pokretle efektéw lub moze by¢ przechowywany jako preset uzytkownika.

DEGRADE (12)
Delay ze znieksztatceniem i redukcjg czestotliwosci prdbkowania. Tworzy to unikalne dzwieki lo-fi z
rézng iloscig znieksztatcen, szumodw i aliasingu. Aby uzyskac¢ bardziej ekstremalng degradacje bitéw,
sprobuj delaya Lo-FI RETRO.

Zakres Time Knob: 10 milisekund do 2.6 sekund.
Mod i Rate: Kontrola gtebokosci i predkosci modulacji czasu (wysokosci dzwieku).

Intensity: Kontroluje ilos¢ znieksztatcen i redukcje czestotliwosci prébkowania zastosowang do
powtdrzen.

Clean, Full Degraded, Thin, Aliased

TREMOLO (13)

Sygnaty delay przechodzg przez stereofoniczne procesory tremolo, ktére modulujg ich gtosnos¢ w
czasie.

Zakres Time Knob: 40 milisekund do 2.6 sekund

Mod i Rate: MoD kontroluje ilos¢ modulacji czasu (vibrato), a RATE kontroluje szybko$¢ modulacji,
a takze szybkos¢ tremolo.

Intensity: Kontroluje gtebokos¢ efektu tremolo.

Moderate Tremolo

Subtle Tremolo Intense Tremolo

SEQUENCED FILTERS (14)
Jest to 4-stopniowy delay ze statym filtrem na kazdym stopniu. Filtry (zbiér rezonansowych filtrow
dolnoprzepustowych i filtréw pasmowo-przepustowych) sg wysrodkowane na réznych
czestotliwosciach, wiec ogdlny efekt przypomina ruchomy filtr kontrolowany przez sekwencer
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krokowy. Poniewaz ten silnik opdzniajacy zawiera 4 stopnie, ktére s3 rdwnomiernie rozmieszczone
na gtéwnym opdznieniu, nalezy ustawi¢ tempo uderzenia na jedng czwartg zgdanego tempa.

Zakres Time Knob: 10 milisekund do 2.6 sekund.
Mod i Rate: Gtebokos¢ i predkosé modulacji czasu (wysokosci dzwieku).

Intensity: Kontroluje ilos¢ znieksztatcen w mokrym opdznionym sygnale. Petny obrét w lewo
oznacza brak znieksztatcen. Petne ustawienie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara oznacza
maksymalne znieksztatcenia.

DuB (15)

Jest to rozproszony, filtrowany gérnoprzepustowo delay, ktéry doskonale sprawdzi sie w utworach z

gatunku Dub. Bardzo jasne, perkusyjne powtdrzenia z naszym najbardziej ekstremalnym obnizeniem
niskich tonéw.

Zakres Time Knob: 10 milisekund do 2.6 sekund.
Mod i Rate: Gtebokos¢ i predkosé modulacji czasu (wysokosci dzwieku).

Intensity: Kontroluje ilo$¢ filtra gérnoprzepustowego zastosowanego do powtdrzen, czynigc je
ciefszymi w miare uptywu czasu, w stylu typowym dla muzyki dub.

Bright Very Thin

CHORUS (16)

Powtdrzenia sg przesytane przez stereofoniczny efekt chorus w celu uzyskania cieptego dzwieku
modulacji.

Zakres Time Knob: 50 milisekund do 2.6 sekund.
Mod i Rate: Kontroluje ilo$¢ i szybkos$¢ modulacji chorusa.

Intensity: Zmienia barwe powtdrzen z ciemnej przy niskich ustawieniach na jasng przy wysokich

ustawieniach.

Warm Bright

FLANGER (17)

Powtdrzenia sg przesytane przez stereofoniczny efekt flangera w celu uzyskania klasycznego
brzmienia silnika odrzutowego.
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Zakres Time Knob: 50 milisekund do 2.6 sekund.
Mod i Rate: Kontroluje ilo$¢ i szybkos¢ modulacji flangera.

Intensity: Zmienia tonacje powtdrzen z neutralnej przy niskich ustawieniach na cienka przy
wysokich ustawieniach.

Neutral Thin

DOUBLE HELIX (18)

Podobne brzmienie do normalnego ustawienia Helix, ale z dodatkowym ruchem i powtérzeniem
oryginalnego sygnatu bez przesuniecia.

Zakres Time Knob: 200 milisekund do 2.6 sekund.
Mod i Rate: MoD kontroluje gtebokosc efektu wow i flutter, RATE steruje predkoscia tasmy.

Intensity: Przechodzi od cieptego i bardziej subtelnego dZzwieku do jasnego, potyskujacego,

wyraznego efektu.

Warm, Subtle Bright, Overt

COMPLEX RHYTHMIC (19)

Podobnie jak w przypadku ustawienia RHYTHMIC na panelu przednim, silnik ten wykorzystuje 4
stopnie do tworzenia szerokiej gamy 4-nutowych rytmow.

Zakres Time Knob: 200 milisekund do 2.6 sekund.
Mod i Rate: Modulacja czasu sterowania (wysokosci dzwieku).

Intensity: Wybiera jeden z 13 zaprogramowanych rytméw. Rytmy sg rozmieszczone w réwnych
odstepach wokof INTENSITY KNOB.

Rytmy sg opisane ponizej w notacji sekwencera krokowego, z czerwonymi kwadratami
oznaczajgcymi uderzenia w rytmie.

Rytmy od 1 do 8 to rytmy proste i synkopowane oparte na podziatach 8.
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Rytmy od 9 do 13 to rytmy swingowe oparte na podziatach po 6.

9
10

11
12
13

Lo-FI RETRO (20)
Wré¢ do diwiekow gier wideo z lat 80. z bitowymi, znieksztatconymi i przesterowanymi opdznieniami.

Zakres Time Knob: 1 milisekund do 2.6 sekund.
Mod i Rate: Gtebokos¢ i predkosé modulacji czasu (wysokosci dzwieku).

Intensity: Kontroluje ilo$¢ bitow, redukcje czestotliwosci probkowania (aliasing) i znieksztatcenia.

Mild Degradation

Relatively Clean Bit Crushed, Aliased

WARPED RECORD (21)
Niczym ptyta winylowa pozostawiona na stoncu, ten delay warczy, kotysze sie i tworzy wspaniaty,
lekko przestrojony dzwiek, ktdry mozna ustysze¢ na starej ptycie LP jak za dawnych lat.

Zakres Time Knob Range: 10 milisekund do 2.6 sekund.
Mod i Rate: Kontroluje ilo$¢ i szybkos$¢ wypaczania brzmienia.

Intensity: Kontroluje ilos¢ znieksztatcen i filtrowania.

Relatively Clean Distorted, Thin
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COMPOUND SHIFTER (22)

Opdznienie z przesunieciem wysokosci opdznionego sygnatu. Kazde kolejne powtdrzenie jest dalej
przesuwane, tworzgc efekt przesuniecia ztozonego.

Zakres Time Knob: 1 milisekund do 2.6 sekund.
Mod i Rate: Kontroluje gtebokosc¢ i szybkos$¢ modulacji czasu (wysokosci dzwieku).

Intensity: Ustawia interwat zmiany wysokosci dZzwieku, jak pokazano na ponizszym schemacie.

Up Major 3rd Up Perfect4th

/ \

Up Mineor 3rd Up Perfect Sth

\ /

Down Octave Up Octave

SWEEPER (23)

Rezonansowy filtr dolnoprzepustowy powoli omiata zakres czestotliwosci, tworzac falujgcy efekt
podobny do syntezatora.

Zakres Time Knob: 1 milisekund do 2.6 sekund.

Mod: Kontroluje gtebokosé LFO (oscylatora niskiej czestotliwosci) modulujacego filtr
dolnoprzepustowy. Innymi stowy, kontroluje zakres ruchu filtra.

Rate: Ustawia predkos¢ LFO modulujacego filtr dolnoprzepustowy.

Intensity: Kontroluje parametr Q lub rezonans filtra.

Soft, Low Resonance Sharp, High Resonance

BINSON DRUM ECHO (SINGLE-HEAD) (24)
Szczegdtowe odtworzenie echa perkusyjnego w kolorze szarosci, gdy jest uzywane w
jednogtowicowym "prostym opdznieniu". Powtdrzenia majg perkusyjne, sprezyste, lekko
brudne/znieksztatcone artefakty charakterystyczne dla echa perkusyjnego "Echorec".

Zakres Time Knob: 20 milisekund do 2.6 sekund.
Mod i Rate: MobD kontroluje gtebokos¢ efektu wow i flutter, RATE kontroluje predkos¢ tasmy.

Intensity: Kontroluje ilos¢ filtrowania, szumu i znieksztatcen stosowanych do powtérzen.
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Saturated, Warm Bright, Clean

RHYTHMIC (25)
Nemesis zawiera 5 stopni delay, ktére majg programowalny czas opdznienia i poziom. Pozwala to na
tworzenie wzordw rytmicznych w efekcie opdznienia. Efekt Rhythmic wykorzystuje 3 stopnie do
tworzenia szerokiej gamy 3-nutowych rytmoéw (plus dodatkowa nuta na uderzenie nastepnego taktu).
Bardziej ztozone rytmy obejmujace 4 nuty sg dostepne w opcji Complex Rhythmic.

Zakres Time Knob: 200 milisekund do 2.6 sekund.
Mod i Rate: Gtebokos¢ i predkosé modulacji czasu (wysokosci dzwieku).

Intensity: Wybiera jeden z 8 zaprogramowanych rytmdéw. Rytmy sg rozmieszczone w réwnych
odstepach wokodt INTENSITY KNOB. Rytmy sg opisane ponizej w notacji sekwencera krokowego, z
czerwonymi kwadratami oznaczajgcymi uderzenia w rytmie.

Rytmy od 1 do 4 sg rytmami prostymi opartymi na podziatach 4.

Rytm 5 to rytm synkopowany oparty na podziatach 8.

. Il BN B

Rytmy od 6 do 8 to rytmy swingowe oparte na podziatach 6.

6
7
8
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Kontrola

USB: Connect a USB mini-B cable. POWER: 9VDC only. Center negative. 200mA.
I
\ Control Input (TRRS): Connect to
PEDAL IN: Tap Tempo / EXP - ‘ / external Source Audio utility
connection. — = _ 1 devices.
TIME o MIX

S : e O g MIX: Sets the wet/dry mix of
TIME: Set the delay time. N\ | M,: 5—_) % .:m P the delay $ffect. ry
oIFFusE O O emsonMaLn

FEEDBACK: Controls the number wi© O O owew INTENSITY: Functions vary per

of repeats. FEEDBACK MOD RATE INTENSITY o |~ engine.
OUTPUT 1 (Mono) ® ® ® ® ] INPUT 1 (Mono)

OUTPUT 2 (Stereo) INPUT 2 (Stereo)

MOD: Set the depth of delay
modulation.

Beat Division Switch: Set your
beat division for tapping in a

tempo
RATE: Set the speed of delay /
modulation.

MIDI 5-pin DIN output /

MIDI 5-pin DIN input

ON/OFF Footswitch: Engage or PRESETS: Press + hold to save a Tap Footswitch: Tap in your tempo.
disengage the de'ay effect. preset. Push to cycle through preset Hold to freeze the delay tail. Hold
slots. bypassed to cycle presets.
Pokretta

Pokretto Time
Ustawia czas opdznienia 1 stopnia, ktory jest gtéwnym czasem opdznienia. Jesli wybrano silnik efektu,
ktory zawiera wiele stopni, dodatkowe stopnie bedg skalowane automatycznie. Obracanie pokretta
TIME KNOB, gdy silnik delay jest aktywny, spowoduje przekrzywienie dZzwieku, tworzgc przesuniecie
wysokosci dzwieku. Nalezy pamietac, ze rdzne silniki bedg miaty unikalne zakresy czasdw opdznienia
dostepne na pokretle TIME. Na przyktad, zakres czasu na ANALOG jest ograniczony od 40 ms do 1,2 s,
poniewaz ten zakres jest typowy dla opdznien analogowych. SLAPBACK ma maksymalne opdznienie
220 ms. Maksymalny czas opdznienia dla dowolnego silnika jest regulowany jako parametr aplikacji
Neuro.

Kontrola Tap 2 Delay Time za pomocq pokretta Time
Pokretta TIME mozna réwniez uzy¢ do regulacji czasu opdznienia tap 2, obracajgc pokretto TIME i
przytrzymujac przycisk CONTROL INPUT. Umozliwia to ustawienie tap 2 na ograniczong liczbe opcji
bez koniecznosci korzystania z aplikacji Neuro. Dostepne sg cztery czasy opdznienia dla 2 stopnia w
stosunku do czasu tap 1:
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3

1

J J} 2/3  3/4 j
Swing 8ths | Dotted 8ths .

—
1/2 1
8ths Quarters
Pokretto Mix

Ustawia wzgledne poziomy sygnatu suchego i mokrego sygnatu delay. Catkowicie przeciwnie do
ruchu wskazéwek zegara oznacza 100% sygnatu suchego, a catkowicie zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara oznacza 100% sygnatu mokrego. Punkt srodkowy pokretta to 50% sygnatu mokrego i 50%
suchego. Tryb Kill Dry jest dostepny jako opcja globalna dla wersji oprogramowania sprzetowego
powyzej 1.12. (zobacz Kill Dry / Dry Defeat).

/

o,
100% Dry ggo//z \év;t 100% Wet

Dry Wet

Wet D ry

Stosowanie Pokretta Mix dla ustawienia Master Output Level
Ogdlny poziom gtosnosci wyjsciowej mozna regulowacd sprzetowo na panelu efektu, bez koniecznosci
korzystania z Neuro lub MIDI. Przytrzymaj przycisk CONTROL INPUT BUTTON, potem przekre¢ pokretto
MIX, aby ustawi¢ gtéwny poziom wyjsciowy, ktéry wptywa zaréwno na sygnat mokry, jak i suchy.
Mozliwe maksymalne wzmocnienie to +6 dB. Ponizszy rysunek przedstawia zakres wzmocnienia
sygnatu wyjsciowego w decybelach (niebieski) i liniowo (czerwony). Pamietaj, ze po wyregulowaniu
poziomu wyjsciowego bedzie on utrzymywany podczas zmiany efektéw delay za pomocg pokretta
efektdw. Wczytanie presetu spowoduje zastgpienie poziomu ustawionego pokrettem MIX.

0dB
1.0
-6dB
0.5
L
0
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Pokretto Feedback
Reguluje ilos¢ mokrego sygnatu, ktory jest podawany z powrotem do linii delay. Skutecznie ustawia to
liczbe powtdrzen. Ustawiony skrajnie w lewo oznacza jedno powtdrzenie (brak sprzezenia
zwrotnego), a skrajnie w prawo ustawia maksymalne sprzezenie zwrotne. Nalezy pamieta¢, ze
niektoére silniki efektéw pozwalajg na sprzezenie zwrotne wieksze niz 1 (jednosc¢), co powoduje
samooscylacje. Moze to brzmie¢ bardzo fajnie, ale moze tez by¢ bardzo gtosne! Obrécenie pokretta
MIX w kierunku CLEAN jest dobrym sposobem na opanowanie dzwieku oscylacji. FEEDBACK
MAXIMUM jest rowniez regulowany jako parametr Neuro. Tak wiec, jesli chcesz zezwoli¢ lub
zapobiec oscylacjom, gdy pokretto FEEDBACK jest podkrecone, mozna dokonaé regulacji za pomoca
tego elementu sterujacego.

Pokretto Mod
Kontroluje gtebokos¢ modulacji LFO (oscylatora niskiej czestotliwosci). Moze to wptywac na rézne
aspekty dzwieku w zaleznosci od wybranego silnika opdznienia. Zazwyczaj kontroluje modulacje
czasu (wysokosci) dla czasu opdznienia, co moze by¢ wykorzystane do tworzenia tadnych dzwiekéw
vibrato i chorus. W przypadku niektérych silnikow pokretto MOD kontroluje modulacje tasmy,
modaulacje filtra lub gtebokos¢ tremolo. Szczegétowe informacje mozna znalez¢é w sekgciji Silniki Delay
w instrukcji obstugi.

Pokretfo Rate
Kontroluje predkos¢ modulacji LFO. Moze to wptywac na rdézne aspekty dzwieku w zaleznosci od
wybranego silnika opdznienia. Zwykle kontroluje szybkos$¢ modulacji czasu, ale moze réwniez
kontrolowaé¢ modulacje tasmy, modulacje filtra lub predkos¢ tremolo.

Dla wiekszosci efektéw delay, RATE KNOB posiada zakres od 0.1 Hz do 10 Hz.

1Hz

0.1 Hz 10 Hz

W przypadku silnikdw opdzniajgcych emulujgcych efekty tasmowe RATE KNOB ustawia predkos¢ tasmy,
ktéra wptywa na dzwiek efektéw wow i flutter. Srodkowe ustawienie pokretta jest typowa predkoscig
tasmy, a szybsze lub wolniejsze predkosci sg dostepne po obréceniu pokretta RATE KNOB w gére lub
dot.

Mozliwe jest zablokowanie szybkosci LFO do czasu opdZnienia, tworzac interesujacg,
zsynchronizowang modulacje. W tym celu nalezy wtgczy¢ parametr LFO Lock to Delay Time za
pomocg aplikacji Neuro lub kontrolera MIDI.

Pokretto Intensity
Jest to pojedyncze pokretto, ktdre zmienia kolor i charakter dzwieku. Kontroluje ono kilka réznych
parametréw, w zaleznosci od aktywnego silnika delay. Szczegdty dotyczace funkcji pokretta
INTENSITY sg dostepne w sekcji Silniki Delay.
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Selektor Enkoder Wyboru Efektu

Jest to selektor silnika delay. Okresla on ogdlny zarys delay i ustawia funkcje innych pokretet, takich
jak MoD KNOB, RATE KNOB, INTENSITY KNOB.

Diody LED Selektora Efektu
Diody DELAY ENGINE LED wokdt ENGINE SELECTOR wskazuja, ktory silnik jest aktualnie aktywny. Dziata to
dla pierwszych 12 silnikow efektéw. Jesli uzytkownik aktywowat jeden z silnikdw rozszerzonych
(silniki od 13 do 24), zadna z tych diod nie jest aktywna. DELAY ENGINE LED beda podswietlone.

Przetacznik Nozny On/Off Footswitch
Wiacza lub wytacza efekt delay przy uzyciu wybranego trybu Hardware Bypass. Lub jesli wybrany jest
tryb Trails, przetacznik nozny wtgczy miekki bypass z trails. Tryb Hardware Bypass jest ustawiany w
menu Hardware Options aplikacji Neuro. Tryb Hardware Bypass jest parametrem globalnym i NIE jest
zapisywany dla kazdego brzmienia indywidualnie.

Dioda LED On/Off
Dioda ON/OFF LED and przetgcznikiem noznym ON/OFF FOOTSWITCH wskazuje, czy efekt delay jest
aktywny ($wieci na zielono), czy tez jest pomijany (nie Swieci).

Jesli tryb Trails jest aktywny, dioda LED ON/OFF bedzie $wieci¢ na zielono, gdy efekt opdznienia jest
aktywny, i na czerwono, gdy efekt opdznienia jest w bypassie.

Tryb Trails

Tryb Trails to opcjonalny tryb obejscia, ktéry umozliwia naturalne wygaszanie powtdrzen nawet po
pominieciu opdznienia.

Tryb trails mozna wiaczy¢ w menu Opcje sprzetu w aplikacji Neuro lub z panelu efektu, naciskajac
przycisk ON/OFF FOOTSWITCH trzymajgc jednoczesnie CONTROL INPUT BUTTON. Spowoduje to
przetgczanie pomiedzy wtgczaniem i wytgczaniem trybu trails, a ustawienie zostanie zapisane
automatycznie. Tryb trails jest ustawieniem globalnym i NIE jest zapisywany dla poszczegdlnych
presetéw. Uzywajac Trails zawsze dostepna jest zaréwno funkcja trails, jak i true bypass:

Kiedy tryb trails jest aktywny, wcisnij szybko przetgcznik ON/OFF FooTswiTcH dla funkcji soft bypass
(ztrails) lub nacisnij i przytrzymaj ON/OFF FOOTSWITCH przez pdt seknundy dla hard bypass (relay/
buffer bypass). Po wiecej informacji, zobacz sekcje Universal Bypass .

Przetacznik Tap Tempo Footswitch
Wcisnij TAP FoOoTswiITCH dwukrotnie lub wiecej razy, aby ustawié czas delay. Odpowiedni przetgcznik
SUBDIVISION pozwala na zmiane podziatow rytmicznych:

o Jesli przetgcznik SUBDIVISION SWITCH jest ustawiony w lewo (kwarty), czas opdznienia bedzie réwny
czasowi pomiedzy dotknieciami TAP FOOTSWITCH.

o Jesli przetgcznik SUBDIVISION SWITCH jest w pozycji Srodkowe] (6semka z kropka), czas opdznienia
bedzie réwny 3/4 czasu pomiedzy dotknieciami przycisku TAP FOOTSWITCH. Pozwala to uzytkownikowi
na wcisniecie éwierénuty i uzyskanie czasu opdznienia wynoszgcego ésemke z kropkg w stosunku do
tego czasu trwania.
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o Jesli przetacznik SUBDIVISION SWITCH jest ustawiony w prawo (triole), czas opdznienia bedzie réwny
1/3 czasu pomiedzy dotknieciami przycisku TAP FOOTSWITCH. Pozwala to uzytkownikowi na wstukanie
¢wiercénut i uzyskanie czasu opdznienia bedacego triolg w stosunku do tego czasu trwania.

Przetgcznik SUBDIVISION SWITCH moze rdwniez tworzy¢ podpodziaty czasu opdznienia wraz z pokrettem
TIME KNOB. Jesli przy pomocy przycisku zostat wybrany okreslony czas opdZznienia SUBDIVISION SWITCH w
pozycji cwiercnuty mozesz przejs¢ do pozycji dsemki z kropka, aby pomnozyé czas opdznienia przez
3/4 lub przejs¢ do pozycji trioli, aby pomnozy¢ czas opdznienia przez 1/3.

Dioda Tempo LED
DiodaTeEmPO LED powyzej TAP FOOTSWITCH wskazuje aktualne tempo, migajac raz na uderzenie. Bedzie
migac raz na uderzenie, nawet jesli zostanie wybrany podziat przetgcznikiem SUBDIVISION SWITCH;
TEMPO LED bedzie zawsze migac z takg samg czestotliwoscig, jak uderzenia stopy uzytkownika
wprowadzajgce tempo.

Tryb Hold
Funkcja HOLD w Nemesisie, gdy jest wigczona, zamrozi biezgcg zawartosc delay i bedzie
kontynuowac nieskoriczong cyrkulacje dzwieku. Aby aktywowac funkcje HOLD, nacisnij i przytrzymaj
przetgcznik nozny TAP, gdy efekt jest wtgczony. Gdy funkcja HOLD jest aktywna, do efektu opdznienia
nie bedzie przesytany zaden nowy dzwiek. Suchy sygnat bedzie nadal przesytany normalnie. Gdy
funkcja HOLD jest aktywna, dioda TAP bedzie swieci¢ swiattem ciggtym. Zwolnij przetgcznik TAP, aby
wytaczy¢ tryb HOLD i wznowi¢ normalne dziatanie efektu.

Przycisk Control Input
Ten maty przycisk jest uzywany podczas konfigurowania zewnetrznego sterowania. Zobacz sekcje
External Control po wiecej informacji.

Dioda External Control LED
Ta mata dioda LED zlokalizowana na lewo od pokretta Mix KNOB to dioda CONTROL/ACTIVITY LED. Gdy
Swieci, wskazuje, ze aktywny jest tryb sterowania zewnetrznego (ekspresja lub MIDI) lub gdy
odbierane sg dane przychodzace przez MIDI lub potaczenie Neuro. Wiecej informacji mozna znalezé
w sekcji External Control.

Przycisk i diody LED Preset Select
Nacisnij przycisk SELECT, aby przywofac zapisane ustawienie uzytkownika. Cztery przyciski PRESET LED
obok przycisku PRESET BUTTON wskazujg aktywny preset od 1 do 4. Jesli ustawienie presetu zostato
zmodyfikowane, odpowiadajgca mu opcja PRESET LED bedzie wolno migac.

Tryb Preset Extension Mode umozliwia tatwy dostep do 8 presetéw zamiast tylko 4. ADT jest
dostarczany w trybie Preset Extension, dlatego presety sg oznaczone tak, jak ponizej:

1 2 3 4
0000 0000 0000 0000

5 6 7 3
0000 0000 0000 0000
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Jesli uzytkownik uzyt kontrolera MIDI do wybrania ustawienia poza normalnym bankiem preset
(ustawienia od 1 do 4) lub rozszerzonym bankiem preset (ustawienia od 5 do 8), wszystkie 4 diody
LED PRESET bedg swieci¢, wskazujac, ze aktywne jest ustawienie w zakresie od 9 do 128. Szczegdtowe
informacje na temat edycji i zapisywania zaprogramowanych ustawien znajdujg sie w nastepne;j
sekcji.

Zapis i Przywotanie Ustawien Preset

Nemesis posiada 128 presetéw uzytkownika, pierwsze 100 jest tadowanych z presetéw opisanych
wczesniej. Presety uzytkownika przechowujg wszystkie parametry edytowalne przez uzytkownika.
Obejmuje to pozycje pokretet, biezacy silnik efektéw, petng liste parametréw dostepnych dla
Neuro/MIDI oraz biezgce ustawienia sterowania zewnetrznego. Po przywotaniu presetu zawsze
mozna go dostosowad w sytuacji wystepu, obracajgc pokretto. Parametr pokretta "przeskoczy" do
pozycji kontrolera po jego przesunieciu.

Przywotywanie Presetow
Domyslnie 8 ze 128 presetdw jest dostepnych za posrednictwem panelu ekektu. Presety mogg by¢
wywotywane w efekcie na trzy sposoby:

- Nacisnij przycisk SELECT, aby przetgczaé sie miedzy sprzetowymi ustawieniami preset.

- Gdy efekt jest wytgczony, mozna nacisngé i przytrzymac przetacznik nozny TAP, aby wykonac te
sama funkcje, co przycisk SELECT, aby przetaczac sie miedzy presetami.

- Podtacz zewnetrzny przetacznik nozny do gniazda PEDAL IN i uzyj trybu SWITCH, aby przechodzié
miedzy presetami.

UWAGA: Nemesis ADT jest dostarczany w trybie Preset Extension Mode. W tym trybie liczba
presetéw dostepnych na interfejsie sprzetowym jest zwiekszona do 8. Przycisk Preset SELECT bedzie
teraz zwiekszat liczbe presetéw do 8. Drugi z czterech bankéw jest wskazywany przez diode LED
ON/OFF $wiecacg na czerwono.

Dostep do pozostatych 120 presetéw mozna uzyskac wysytajgc komunikaty MIDI Program Change z
zewnetrznego kontrolera do wejscia MIDI (w razie potrzeby mozna rowniez uzyskac dostep do
pierwszych 8 presetéw za posrednictwem MIDI). Kazdy preset uzytkownika jest przypisany do
odpowiedniego numeru MIDI PC. Na przyktad, MIDI PC 1 wywota User Preset 1 i tak dalej az do PC
128/User Preset 128.

Edycja i Zapis Presetow

o Woybierz preset, ktéry chcesz edytowad, naciskajac przycisk PRESET BUTTON do momentu, gdy
odpowiedni PRESET LED jest podswietlony.

e Uzyj pokretet lub Neuro App/MIDI, aby skonfigurowa¢ dzwiek wedtug wtasnych upodoban.
Dioda PRESET LED zacznie migaé, co oznaczaé bedzie, ze preset jest aktualnie edytowany.

e  Przytrzymaj przycisk PRESET. Trzymaj przycisk PRESET, az PRESET LED zacznie szybko miga¢, a
potem wolno, ostatecznie zapali sie statym Swiattem. Oznacza to, ze preset zostat zapisany. Aby
skopiowad preset z jednej lokalizacji do drugiej, zapoznaj sie z sekcjg Kopiowanie Presetow
ponizej.
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Uwaga: Podczas przywotywania presetdw za pomocg komunikatéw MIDI PC, mozesz chcie¢ pomingé
efekt delay dla niektérych numerdw PC. Aby to zrobi¢, wystarczy zrobié to za pomocg przetagcznika
noznego ON/OFF i normalnie zapisac preset. Po przywotaniu, efekt nadal bedzie tadowat ustawienia
uzytkownika, ktére byty aktywne w momencie zapisywania presetu, tylko z efektem w trybie bypass.
Jest to réwniez przydatne, gdy efekt przywotuje preset w stanie wytgczonym, ale jest gotowy do
pracy z zgdanymi ustawieniami po nacisnieciu przycisku noznego ON/OFF w celu wtgczenia.

Kopiowanie Presetu do Nowej Lokalizacji za pomocga Przycisku Preset

o  Whybierz preset, ktdry chcesz skopiowac za pomocg przycisku PRESET BUTTON az diode PRESET LED
bedzie podswietlona.

e  Przytrzymaj PRESET BUTTON wcisniety przez sekunde, odpowiednia dioda PRESET LED zacznie
szybko migaé. Zwolnij przycisk PRESET BUTTON. Dioda PRESET LED dalej bedzie szybko migac.
Oznacza to, ze Nemesis jest w stanie kopiowania.

e Nacisnij raz PRESET BUTTON, aby zmieni¢ miejsce presetu. Odpowiednia dioda PRESET LED
zacznie szybko migad. Nacisnij kolejny raz PRESET BUTTON az przejdziesz do wybranego miejsca
zapisu.

o Wocisnij i przytrzymaj PRESET BUTTON az PRESET LED mignie wolno i zapali sie jednostajnym
Swiattem. Oznacza to, ze preset zostat zapisany w nowej lokalizacji. Oryginalna lokalizacja nie
zostanie zmieniona ani nadpisana.

Kopiowanie Presetu do Nowej Lokalizacji za pomocg Zewnetrznego Kontrolera MIDI

o Woybierz preset, ktory chcesz skopiowaé, wysytajgc komunikat zmiany programu MIDI do
Nemesis.

e Przytrzymaj PRESET BUTTON wcishiety przez sekunde, odpowiednia dioda PRESET LED zacznie
szybko migac. Zwolnij przycisk PRESET BUTTON. Dioda PRESET LED dalej bedzie szybko migad.
Oznacza to, ze Nemesis jest w stanie kopiowania.

e Wyslij zadany numer MIDI Program Change, aby wskaza¢ zagdane miejsce docelowe kopiowania
presetu.

o Dioda PRESET LED zacznie szybko migac, a nastepnie zaswieci sie na state. Oznacza to, ze preset
zostat zapisany w nowej lokalizacji.

Kopiowanie Presetu do Nowej Lokalizacji za pomocg Neuro App
Stosujg¢ komende Neuro App Burn, mozliwe jest kopiowanie presetow do dowolnej lokalizacji w
pamieci.

Czyszczenie Wszystkich Presetow
Caty zakres 128 presetdw mozna usungc za pomocg procedury przywracania ustawien fabrycznych.
Nalezy pamieta¢, ze spowoduje to rdwniez usuniecie wszelkich innych ustawien uzytkownika.

Universal Bypass
Wiekszos¢ efektow oferuje tryb true bypass lub buffered bypass. Nemesis zawiera dwa oddzielne
obwody dla trybu bypass, co pozwala wybraé preferowang metode. Sciezka true bypass wykorzystuje
przekazniki sygnatu, ktére sg przetagcznikami elektromechanicznymi. Zapewnia to sciezke o bardzo
niskiej rezystancji od gniazd wejsciowych do gniazd wyjsciowych, ktdra jest w rzeczywistosci taka
sama jak przewdd. Buforowana sciezka bypass wykorzystuje bufory o bardzo niskim poziomie
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szumow, ktére zapewniajg bardzo niskg impedancje wyjsciowg i sg skuteczne podczas stosowania
dtugich kabli lub dtugich taricuchéw efektéw za wyjsciem audio Nemesis.

Po wyjeciu z pudetka Nemesis dziata w trybie true bypass. Aby przetgczy¢ sie w tryb buforowanego
bypassu, nalezy edytowac globalne ustawienia Nemesis za pomocg aplikacji Neuro App.

Zalecamy wybdr pomiedzy aktywnym bypassem analogowym (tzw. buffered bypass) i opartym na
przekaznikach true bypassem w oparciu o to, co jest potrzebne w taricuchu sygnatu. Idealnie bytoby,
gdyby pierwszym efektem w taiicuchu sygnatowym byto buforowane wejscie, a nastepnie true
bypass w pozostatej czesci taricucha sygnatowego.

Obie metody bypass majg swoje wady i zalety. Buforowany bypass zapewnia statg impedancje
wejsciowa, wiec jesli zrédto jest podatne na zmiany impedancji wejsciowej (podobnie jak przetwornik
gitarowy), nie bedzie zauwazalnej zmiany brzmienia. True bypass ma te zalete, ze zapewnia
dedykowang, przewodowa $ciezke sygnatu bypass. Nemesis wyposazony jest w przekazniki
matosygnatowe do przetgczania true bypass, ktére oferujg mniej trzaskéw i kliknie¢ w poréwnaniu do
tradycyjnej metody przetgczania true bypass za pomocg przetgcznika mechanicznego.

Podczas korzystania z trybu trails uzywana jest metoda bypass zwana soft bypass w celu utrzymania
wybrzmiewania Sciezek. Ten tryb wysyta dZzwiek przez procesor DSP przez caty czas, dzieki czemu
Sciezki mogg by¢ kontynuowane tak dtugo, jak to konieczne. Uzytkownicy mogg zmusi¢ Nemesis do
hard bypass w trybie trails, naciskajgc i przytrzymujac przycisk ON/OFF FOOTSWITCH. Soft bypass
pozwala rowniez parametrowi Input Filter uzywanemu w kilku wybranych silnikach efektéw (na
przyktad ANALOG) pozostaé aktywnym zardowno w stanie wtgczonym, jak i wytgczonym. W ten
sposéb Nemesis moze emulowad brzmienie bypassu rowniez tych starszych konstrukcji i zapobiegac
dramatycznym réznicom tonalnym miedzy stanami bypassu i wigczenia.

Dziatanie Stereo

Podczas gdy wiekszos¢ uzytkownikéw bedzie uzywac Nemesis z wejsciem mono do wyjscia mono,
jego stereofoniczne wejscia i wyjscia pozwalajg réwniez Nemesis pracowaé w wielu trybach stereo, a
takze jako elastyczny router sygnatu. Ponizsze sekcje opisujg rédzne opcje routingu dostepne w
Nemesis. Wszystkie silniki efektéw uzywajg domysinej opcji - Auto Detect po wyjeciu z pudetka.
Zazwyczaj tworzy to stereofoniczny ping-pong na wyjsciach. Aby wybraé inne opcje routingu, uzyj
aplikacji Neuro.

Aby ustawié¢ czas delay dla OUTPUT 2, zobacz sekcje Kontrola Tap 2 Delay Time z Time Knob.

Opcje Routingu I/O
Default - Auto Select: Domysinie Nemesis wykryje, co zostato podtgczone do jego wejs¢ i wyjsc i
automatycznie ustawi tryb routingu.

Auto-Wybdr Trybu Routingu

Mono In, Mono Out w/ Hardware Bypass
Mono In, Stereo Out w/ Soft Bypass

Stereo In, Stereo Out w/ Hardware Bypass
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Mono In, Mono or Stereo Out w/ Hardware Bypass: Najprostszy przypadek uzycia wykorzystuje
wejscie mono, opdznia je, miksuje z sygnatem suchym i wyprowadza jako mono. Wyjscie Output 2
jest aktywne przez caty czas, ale nie musi by¢ uzywane. Gdy efekt jest w bypassie, przekazniki (true
bypass) lub bufory analogowe (active bypass) bedg uzywane jako Sciezka bypass, w zaleznosci od
tego, ktory zostat wybrany jako tryb bypass.

1
2

1

Mono In, Mono Out + Input 1 Dry do Output 2: W tym trybie wejscie jest monofoniczne, a
op6zniony miks mokry + suchy na Ouput 1 jest monofoniczny, ale kopia wejscia jest réwniez
wysytana do Output 2. Jest to przydatne w sytuacjach, w ktérych sygnat suchy musi zostac
zachowany i przekazany dalej w taicuchu sygnatu. Soft Bypass bedzie uzywany do utrzymania
skopiowanego sygnatu na wyjsciu Output 2 podczas bypassu.

1

1

) «

Mono In, Stereo Out w/ Soft Bypass: Tryb ten wykorzystuje wejscie mono i tworzy efekt opdznienia
stereo, przy czym sygnat wejsciowy jest dzielony i miksowany do sygnatu mokrego dla obu wyjsé.
Sciezka Soft Bypass jest uzywana do utrzymania sygnatu Output 2 podczas bypassu.

1
2

s 1

Stereo In, Stereo Out: Sygnaty wejsciowe sg miksowane i wysytane do linii opdZniajgcej zawierajgcej
stereofoniczne odbicia. Suchy sygnat wejsciowy pozostaje prawdziwie stereofoniczny przez cata
droge do wyjscia, a stereofoniczny sygnat opdzniony jest ponownie miksowany tuz przed wyjsciem.
Sprzetowy bypass jest uzywany w oparciu o wybrany tryb bypassu.

1
2
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External Loop — Feedback Insert: Tryb ten pozwala na podfaczenie zewnetrznych efektéw do linii
op6zniajgcej Nemesis, czynigc je czescig petli sprzezenia zwrotnego delay. Tryb ten wykorzystuje
wyjscie Output 2 jako effect send i Input 2 jako effect return.

Ostrzezenie - nalezy zachowac ostroznosc podczas przetgczania trybow routingu z konfiguracja
petli zewnetrznej. Jesli wybrany zostanie inny tryb routingu, moze dojs¢ do przypadkowego
utworzenia nieskonczonej petli sprzezenia zwrotnego.

1 <L1

2 2

External Loop Pre-Effect: W tym trybie zewnetrzny efekt (ext) jest podtgczony szeregowo przed linig
delay i staje sie aktywny tylko wtedy, gdy Nemesis jest wigczony. Podtgcz wejscie zewnetrznej kostki
do Output 2 Nemesis i podfacz wyjscie zewnetrznej kostki efektéw do Input 2 Nemesis.

Ostrzezenie - nalezy zachowac ostroznosc podczas przetgczania trybéw routingu z konfiguracja
petli zewnetrznej. Jesli wybrany zostanie inny tryb routingu, moze dojs¢ do przypadkowego
utworzenia nieskonczonej petli sprzezenia zwrotnego.

Tryb Multi-Feedback (“Stacked” Delays)
Zazwyczaj tylko jeden tap jest uzywany jako zrddto sprzezenia zwrotnego, tworzac przewidywalne,
powtarzajace sie rytmy dla opdznien z wieloma stopniami. Mozliwe jest jednak wybranie wielu zrédet
sprzezenia zwrotnego, tworzgc efekt opdznienia "stacked", ktéry moze stac sie wrecz kakofoniczny

przy wysokich ustawieniach feedback. Tryb ten mozna wtgczy¢ za pomocg aplikacji Neuro lub poprzez
MIDI.
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Tryb Dual Delay (Mono)
Mozliwe jest utworzenie podwdjnych opdzniert mono poprzez wybranie Mono Input, Mono Output
jako trybu routingu, a nastepnie aktywowanie trybu Sum L+R to Mono Output. Opcja ta moze by¢
aktywowana za pomoca aplikacji Neuro lub sterowania MIDI i moze by¢ zapisana jako czes¢ presetu.

Inwersja Stereo Phase
Kazdy z sygnatow przetworzonych (wet) moze by¢ niezaleznie odwrdcony, tworzac efekty poza faza.
Zaréwno lewy kanat (wyjscie 1), jak i prawy kanat (wyjscie 2) majg kontrolki inwersji fazy dostepne w
aplikacji Neuro, a takze poprzez sterowanie MIDI. Odwrdécenie fazy moze byé swietnym efektem, ale
moze rowniez potencjalnie powodowac problemy z zniesieniem fazy w miksowaniu mono, wiec
uzywaj go ostroznie! Domyslnie wyjscia sg w fazie.

External Control

Porty CONTROL INPUT i PEDAL IN otwierajg szerokg game zewnetrznych opcji sterowania,
umozliwiajgc bezposrednig kontrole nad wieloma wbudowanymi parametrami algorytméw
opo6znienia Nemesis za pomocg zewnetrznego pedatu ekspresji lub przetgcznika noznego. Port
CONTROL INPUT moze by¢ réwniez uzywany jako port danych dla Neuro Hub.

Zewnetrzne Przetgczniki
Zewnetrzne przetgczniki mogg byé uzywane do kilku dodatkowych opcji sterowania. Przetgczniki
nozne zapewniajg fatwy sposob przechodzenia miedzy presetami lub zdalnego wprowadzania tap
tempo. Aby podtaczy¢, podtacz pasywny pojedynczy lub podwéjny przetgcznik nozny i ustaw PEDAL IN
SWITCH na ustawienie SWITCH. W przypadku korzystania z pojedynczego przefacznika nalezy podfaczy¢
zwykty kabel mono (TS). W przypadku korzystania z podwdjnego przetgcznika nalezy uzy¢ kabla
stereo (TRS).

Groung Groung '&ap Tempo
Preset Increment Preset Increment

W trybie SWITCH gniazdo PEDAL IN moze przyjmowacd sygnaty zaréwno na ztgczach TIP, jak i RING.
Gniazdo SLEEVE jest masg sygnatu. Sygnat TIP jest uzywany do przejscia do kolejnego presetu w gére,
podobnie jak w przypadku przycisku SELECT. Jesli podtgczony jest pojedynczy przetgcznik nozny,
dostepna jest tylko ta funkcja.

Jesli uzywany jest podwajny przetgcznik nozny i podtgczony jest za pomocy kabla stereo, sygnat TIP
jest nadal uzywany do funkcji przejscia w gére do kolejnego presetu, a sygnat RING jest zdalnym
wejsciem tap tempo. Moze to by¢ przydatne, jesli uzywasz pedalboardu, ktéry nie pozwala na tatwy
dostep do przetacznika noznego TAP.

Przetgcznik nozny Source Audio Tap Tempo mozna réwniez podtgczy¢ do gniazda CONTROL IN za
pomocy kabla 3,5 mm (1/8 cala). Jesli chcesz korzystac z tej funkcji, musisz wtaczy¢ jg globalnie za
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pomocg opcji Enable External Tap Tempo Switch w aplikacji Neuro. Tylko funkcja Tap Tempo jest
dostepna przy uzyciu tej metody.

Przetaczniki nozne Source Audio Tap Tempo mozna naby¢ bezposrednio od Source Audio za
posrednictwem naszego sklepu internetowego: www.sourceaudiostore.net

Kontrola Ekspresji
Rozne parametry efektdw Nemesis mogg by¢ kontrolowane przez pasywny pedat ekspresji
podtaczony do gniazda PEDAL IN lub CONTROL INPUT. Domyslinie, gdy pasywny pedat ekspres;ji jest
podtgczony do gniazda PEDAL IN, Nemesis uzywa pedatu jako wejsciowego regulatora gtosnosci
zaréwno dla sygnatéw mokrych (wet), jak i suchych (dry). Funkcja ta moze by¢ wykorzystywana do
tworzenia efektdw volume swell. Alternatywnie, uzytkownicy mogg zmapowac pedat ekspresji do
sterowania dowolng kombinacjg szesciu pokretet sterujgcych: TIME, MIX, FEEDBACK, MOD, RATE lub
INTENSITY.

Gniazdo Expression Pedal Input

Podtqczenie Zewnetrznego Pedatu Ekspresji do gniazda 1/4” Expression Input
Pasywne pedaty ekspresiji, takie jak Dual Expression Pedal lub Reflex Universal Expression Pedal, oba
od Source Audio, mozna podtgczyé bezposrednio do gniazda 1/4" PEDAL IN za pomocg kabla TRS.
Pedaty ekspresji innych firm moga by¢ réwniez uzywane, o ile majg wtyczke TRS (Tip Ring Sleeve) z
zasilaniem na pierscieniu, ekspresjg na koncéwce i uziemieniem na tulei, jak pokazano na ponizszym
schemacie.

Ground Power
Expression
Pedaty ekspresji z wtyczkami TS (Tip Sleeve) nie bedg dziata¢ poprawnie z wejsciem ekspresji (gniazdo

PEDAL IN) Nemesis.

Opdr pedatu ekspresji nie jest krytyczny. Kalibracja pedatu jest wykonywana automatycznie po
utworzeniu nowego mapowania sterowania zewnetrznego.

Upewnij sie, ze PEDAL IN SWITCH ustawiony jest na EXP aby uzywac gniazda do kontroli ekspres;ji.

Podfgczenie Pedatu Ekspresji do gniazda 3.5mm Control Input
Podwajny pedat ekspresji lub uniwersalny pedat ekspresji Reflex, oba od Source Audio, mozna
podtaczy¢ bezposrednio do gniazda CONTROL INPUT stosujgc kabel TRRS 3.5mm.

W przypadku pedatéw ekspresji z wtyczkg TRRS, takich jak pedaty ekspresji Source Audio, potgczenie
koncowki to zasilanie, pierwszy pierscien to sygnat ekspresji osi X, drugi pierscien to sygnat ekspresji
osi Y, a potgczenie tulei to masa. W tej konfiguracji Nemesis wykorzystuje sygnat ekspresji X jako
zrédto ekspresji.
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Ground Power
. Sue
\
Y Ex{ X Exp

Do wejscia CONTROL INPUT mozna rédwniez podtgczy¢ pedaty ekspresji innych producentéw, o ile sg
one wyposazone we wtyk TRS (koricowka-pierscien-tuleja) 3,5 mm (1/8") z zasilaniem na koricéwce,
ekspresjg na pierscieniu i masg na tulei, jak pokazano na ponizszym schemacie.

Ground Power
.=
o
Expression

Pedaty ekspresji z wtyczkami TS (Tip Sleeve) nie bedg dziataé¢ poprawnie z wejsciem CONTROL INPUT w
Nemesis.

Konfiguracja Pedatu Ekspresji
Gdy pedat ekspresji jest podtagczony do Nemesis, wykonaj nastepujgce proste kroki, aby go
skalibrowad i zmapowac do sterowania réznymi parametrami efektu.

1. Wocisnij przycisk CONTROL INPUT BUTTON aby aktywowac tryb kontroli zewnetrznej. Dioda
CONTROL LED zapali sie na czerwono.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk CONTROL INPUT BUTTON az dioda CONTROL LED zacznie wolno
migac (okoto jedno migniecie na sekunde).

3. Przesun pedat ekspresji w zakresie ruchu, ktérego chcesz uzy¢ do sterowania Nemesis. Jesli
chcesz uzy¢ petnego zakresu ruchu pedatu ekspresji, upewnij sie, ze przesunates pedat od
pozycji minimalnej do maksymalnej. Nalezy pamietaé, ze w razie potrzeby mozna utworzy¢
"martwe strefy", przesuwajac pedat ekspresji tylko w ograniczonym obszarze jego petnego
zakresu ruchu.

4. Po ustawieniu zakresu, kliknij raz przetgcznik ON/OFF FooTswiTCH. Kalibracja zostata
zakonczona, a dioda CONTROL LED zacznie migac szybciej (2 migniecia na sekunde). Teraz
nadszedt czas, aby zmapowac¢ pedat ekspresji do parametréw efektu.

5. Przesun pokretto (pokretta), ktore chcesz kontrolowac za pomocg pedatu ekspresji, do
minimalnej zgdanej pozycji, a nastepnie kliknij przycisk ON/OFF FOOTSWITCH. Dioda CONTROL
LED bedzie teraz migaé jeszcze szybciej (okoto 4 migniecia na sekunde). Nalezy pamietac, ze
za pomocg pedatu ekspresji mozna sterowac jednym lub wiekszg liczbg pokretet,
maksymalnie szescioma.

6. Przesun pokretto/pokretta, ktérymi chcesz sterowac za pomocga pedatu ekspresji, do
maksymalnego zgdanego potozenia, a nastepnie kliknij przycisk ON/OFF FOOTSWITCH. Dioda
CONTROL LED bedzie sie pali¢ teraz statym czerwonym swiattem.
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7. Po ustawieniu minimalnego i maksymalnego potozenia pokretta mapowanie parametréow
jest zakonczone.

Uwaga: Zakres parametréw mozna odwrdci¢, zamieniajac minimalne i maksymalne potozenie
pokretet w krokach 5i 6.

Uwaga: Aby anulowac przypisanie sterowania, nacisnij przycisk CONTROL INPUT w dowolnym
momencie powyzszego procesu.

Uwaga: Jesli chcesz uzyé domysinej funkcji regulacji gtosnosci wejsciowej, ale skalibrowad zakres
pedatu ekspresji, wykonaj powyzszg procedure, ale anuluj przypisanie po kroku 4, naciskajgc przycisk
CONTROL INPUT. Kalibracja pedatu zostanie zachowana, ale nie zostanie utworzone mapowanie do
pokretet.

Po utworzeniu mapowania mozna je zapisac jako czes¢ presetu uzytkownika. W ten sposob kazdy
preset mozna skonfigurowac tak, aby miat wiasne niestandardowe mapowanie.

Kontrole zewnetrzng mozna wtgczyé/wytaczy¢ w dowolnym momencie, naciskajgc przycisk
CONTROL INPUT.

Reset Mappingu Kontroli Ekspresji
Aby wyczysci¢ mapowanie sterowania ekspresjg (Expression lub Hot Hand), najpierw nacisnij przycisk
ConTROL INPUT BUTTON, aby wytagczyc tryb. Dioda CONTROL LED zostanie wytgczona. Przytrzymaj
wcisniety CONTROL INPUT BUTTON az CONTROL LED mignie 3 razy. Powoduje to wyczyszczenie wszystkich
zmapowanych ustawien ekspresji lub Hot Hand i resetuje zewnetrzne sterowanie z powrotem do
domyslinej kontroli gtosnosci wejsciowej.

Przetgcznik External Switch jako Expression Input (Expression “Toggle”)

Zewnetrzny przetgcznik moze rowniez dziata¢ jako rodzaj pedatu ekspres;ji, ktory ma tylko dwie
pozycje: wigczony i wytaczony. Przetacznik zewnetrzny moze dziataé chwilowo lub tradycyjnie.

Przetqcznik Ekspresji podtgczony do wejscia Pedal In
Aby korzystaé z tego trybu, nalezy podtaczy¢ zewnetrzny przetacznik do gniazda PEDAL IN i ustawié
PEDAL IN SWITCH w pozycji EXP zamiast pozycji SWITCH. Wymagana jest nastepujaca konfiguracja:

Ground Power (Switch pull-up)

\
\

Switch Out

Kroki konfiguracji:
1. Wocisnij przycisk CONTROL INPUT BUTTON, aby aktywowaé zewnetrzng kontrole. CONTROL LED
zapali sie na czerwono.
2. Przytrzymaj wcisniety przycisk CONTROL INPUT BUTTON az dioda CONTROL LED zacznie wolno
migac (okoto jedno migniecie na sekunde).
3. Nacisnij raz zewnetrzny przetgcznik.
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Wcisnij raz przetgcznik ON/OFF FOOTSWITCH. Dioda CONTROL LED szybko mignie (okoto 2
migniecia na sekunde). Teraz nadszedt czas na zmapowanie zewnetrznego przetgcznika do
parametréw efektu.

Przesun pokretto/pokretta, ktdrymi chcesz sterowac za pomocg przetgcznika zewnetrznego,
do maksymalnego zgdanego potozenia, a nastepnie kliknij przycisk ON/OFF FOOTSWITCH.
CONTROL LED zacznie szybciej migac (okolo 4 migniecia na sekunde). Nalezy pamietac, ze
mozna kontrolowac jedno lub wiecej pokretet za pomocg zewnetrznego przetacznika, do
szesciu pokretet tacznie.

Przesun pokretto (pokretta), ktore chcesz kontrolowac za pomocg przetgcznika ekspresji, do
minimalnej zgdanej pozycji, a nastepnie kliknij przycisk ON/OFF FOOTSWITCH. CONTROL LED
zapali sie statym czerwonym $wiattem.

Po ustawieniu minimalnego i maksymalnego potozenia pokretta mapowanie parametréw
jest zakonczone.

Przetqcznik Ekspresji podtgczony do wejscia Control Input
Aby uzy¢ tego trybu, podtgcz zewnetrzny przetgcznik do wejscia CONTROL INPUT i ustaw przetgcznik
PEDAL IN SWITCH w pozycji SWITCH zamiast w pozycji Exp. Wymagana jest nastepujaca konfiguracja:

Ground Switch Cut

\ |/
-:EQ 1/8” (3.5mm)
\

Power (Switch pull-up)

Follow these steps for configuration:

1.

Wocisnij przycisk CONTROL INPUT BUTTON, aby aktywowac zewnetrzng kontrole. CONTROL LED
zapali sie na czerwono.

Przytrzymaj wcisniety przycisk CONTROL INPUT BUTTON az dioda CONTROL LED zacznie wolno
migac (okoto jedno migniecie na sekunde).

Nacisnij raz zewnetrzny przetacznik.

Wcisnij raz przetgcznik ON/OFF FOOTSWITCH. Dioda CONTROL LED szybko mignie (okoto 2
migniecia na sekunde). Teraz nadszedt czas na zmapowanie zewnetrznego przetgcznika do
parametréow efektu.

Przesun pokretto/pokretta, ktorymi chcesz sterowad za pomoca przetacznika zewnetrznego,
do maksymalnego zgdanego potozenia, a nastepnie kliknij przycisk ON/OFF FOOTSWITCH.
CONTROL LED zacznie szybiej migac¢ (okolo 4 migniecia na sekunde). Nalezy pamietac, ze
mozna kontrolowac jedno lub wiecej pokretet za pomocg zewnetrznego przetacznika, do
szesciu pokretet tacznie.

Przesun pokretto (pokretta), ktore chcesz kontrolowaé za pomoca przetgcznika ekspresji, do
minimalnej zgdanej pozycji, a nastepnie kliknij przycisk ON/OFF FOOTSWITCH. CONTROL LED
zapali sie stalym czerwonym $wiattem.

Po ustawieniu minimalnego i maksymalnego potozenia pokretta mapowanie parametréw
jest zakonczone.
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Hot Hand Input
Bezprzewodowy kontroler efektéw Hot Hand 3 mozna podfaczyé bezposrednio do CONTROL INPUT dla
bezprzewodowej kontroli ruchem parametréw Nemesis. Hot Hand posiada dwie osie ekspresji: X i Y.
Sygnaty te sg przenoszone na dwdch pierscieniach kabla TRRS, ktéry pochodzi z odbiornika Hot Hand.
Nemesis wykorzystuje sygnat ekspresji X.

Ground Power
. Pue
/N

YEXp XExp

Konfiguracja Hot Hand
Gdy Hot Hand jest podtgczony do Nemesis, wykonaj nastepujace proste kroki, aby go skalibrowac i
zmapowac do sterowania réznymi parametrami efektu.

1.

Wocisnij przycisk CONTROL INPUT BUTTON, aby aktywowac zewnetrzng kontrole. CONTROL LED
zapali sie na czerwono.

Przytrzymaj wcisniety przycisk CONTROL INPUT BUTTON az dioda CONTROL LED zacznie wolno
migac (okoto jedno migniecie na sekunde).

Przesun pierscien Hot Hand w zakresie ruchu, ktorego chcesz uzy¢ do sterowania Nemesis.
Najprostszym sposobem na to jest poruszanie pierscieniem w taki sam sposdb, w jaki
zamierzasz poruszac nim podczas gry. Nemesis automatycznie wybierze o$ X lub Y Hot Hand
na podstawie ruchu pierscienia.

Po ustawieniu zakresu ruchu Hot Hand kliknij przycisk ON/OFF FOOTSWITCH. Kalibracja zostata
zakonczona, a CONTROL LED bedzie migac szybciej (okoto 2 migniecia na sekunde). Teraz
nadszedt czas, aby zmapowac¢ Hot Hand do parametréw efektu.

Przesun pokretto (pokretta), ktére chcesz kontrolowaé za pomocg Hot Hand, do ich
minimalnej zgdanej pozycji, a nastepnie kliknij przetgcznik ON/OFF FOOTSWITCH. Dioda
CONTROL LED bedzie teraz migac¢ jeszcze szybciej (okoto 4 mignieé na sekunde). Nalezy
pamietac, ze za pomocg przycisku Hot Hand mozna sterowac jednym lub kilkoma pokrettami,
maksymalnie czterema.

Przesun pokretto (pokretta), ktore chcesz kontrolowac za pomocg Hot Hand, do
maksymalnej zgdanej pozycji, a nastepnie kliknij przycisk ON/OFF FOOTSWITCH. Dioda CONTROL
LED zaswieci sie teraz na czerwono.

Po ustawieniu minimalnego i maksymalnego potozenia pokretta mapowanie parametréw
jest zakonczone.

Neuro App
Aplikacja Neuro jest dostepna do pobrania za darmo na urzadzenia z systemami iOS i Android.
Aplikacja Neuro zapewnia dostep do kilku parametréw, ktdre nie sg dostepne na pokrettach Nemesis,
a takze do wielu dodatkowych silnikdw efektow, takich jak filtrowany delay.
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Aby korzystac z aplikacji Neuro, uzyj dotgczonego kabla USB Mini podtgczonego do portu USB Mini
Nemesis do portu USBC lub Lightning urzadzenia. (Lub starsza opcja: kabel %" - 1/8" TRS do
potaczenia miedzy gniazdem stuchawkowym w urzgdzeniu mobilnym a gniazdem INPUT 2 w
Nemesis).

W przypadku wiekszosci nowoczesnych urzadzen z systemami iOS i Android do potgczenia potrzebny
bedzie klucz sprzetowy USB-USBC (Android) lub USB-Lightning (iOS).

Uwaga dotyczaca opcji podtgczenia starszego kabla TRS: Aplikacja Neuro wykorzystuje specjalne
sygnaty audio wysytane przez gniazdo stuchawkowe urzgdzenia mobilnego do zdalnego sterowania
pedatem. Upewnij sie, ze gtosnos¢ stuchawek na urzadzeniu mobilnym jest ustawiona na maksimum
podczas korzystania z aplikacji Neuro, aby zapewnié najbardziej niezawodng komunikacje miedzy
urzadzeniem a efektem.

Aplikacja Neuro zapewnia kontrole nad wszystkimi parametrami dostepnymi przez MIDI w Nemesis.
Wiecej szczegbtdw mozna znalezé w sekcji MIDI Implementation.

Main Menu

.

DELAY

Sound Editor

Browse Sounds

Hardware Options

Sekcja MAIN MENU zawiera linki do trzech gtéwnych sekcji aplikacji:

e  SOUND EDITOR pozwala uzytkownikowi edytowacé biezacy silnik delay dziatajagcy w Nemesis lub
tworzy¢ nowe dzwieki od podstaw. DZzwieki te mozna nagra¢ do wewnetrznej pamieci
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ustawien Nemesis (w tym 128 presetow uzytkownika oraz 12 fabrycznych najwyzszego
poziomu), zapisac do pliku ustawien w aplikacji, wysta¢ e-mailem do znajomych, opublikowa¢
na stronie spotecznosci Neuro i nie tylko.

e  BROWSE SOUNDS otwiera biblioteke dzwiekéw do wyboru, podzielong na kategorie:
Uzytkownik, Fabryczne, Opublikowane i Internetowe. Jest to miejsce do organizowania i
udostepniania ulubionych ustawien. Mozna réwniez przeglada¢ dzwieki i ustawienia
stworzone przez innych uzytkownikdéw.

e HARDWARE OPTIONS umozliwia dostep do globalnych opcji sprzetu. Opcje globalne to
ustawienia typu "ustaw i zapomnij", ktore NIE sg zapisywane w ustawieniach presetu.

Sound Editor

Sound Edito
*N nd

Base Effect Engine
Delay Time

*

Maximum Delay Time

—. 2600 ms
Tap Tempo

Tap Tempo

Feedback
A

Back File Menu Burn Send All

SOUND EDITOR wyswietla szeroki zakres parametréow, ktére mozna zmienia¢ w celu tworzenia réznych
dZzwiekdw. SOUND EDITOR Dziata troche jak pilot do telewizora - tylko parametry, ktére dotkniesz na
ekranie, zostang zmodyfikowane na Nemesis; wszystkie inne parametry pozostang niezmienione.

Linki w dolnej czesci ekranu umozliwiajg dostep do FiLE MENU, komendy BURN oraz SEND ALL.

Send All
Jesli chcesz zaktualizowaé wszystkie parametry w Nemesis, aby odpowiadaty temu, co jest
wyswietlane na ekranie SOUND EDITOR, kliknij w SEND ALL. Powoduje to przestanie kazdego ustawienia
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parametru do Nemesis i gwarantuje, ze jego ustawienia beda doktadnie odpowiadac temu, co jest
wyswietlane w aplikacji.

Zmiana Przypisania Funkcji Intensity Knob, Mod Knob, Rate Knob
Kazdy silnik delay korzysta z kontroli INTENSITY KNOB, MOD KNOB, oraz RATE KNOB do regulacji réznych
parametréw do tworzenia dzwieku. Aplikacja Neuro umozliwia przypisanie tych pokretet do innych
parametréw. Opcje te pojawiajg sie w dolnej czesci listy parametrow w sekcji ekranu SOUND EDITOR.

File Menu

File Men

Save
Save as...
Share...
Edit Description
Create New Sound

Browse Sounds

Ekran FILE MENU wyswietla rézne opcje dla aktualnie edytowanego dZzwieku w aplikacji SOUND EDITOR.

Save
Zapisuje biezgce ustawienia z SOUND EDITOR. Jesli jeszcze nie zapisates, wykona to operacje SAVE As.

Save As
Umozliwia zapisanie biezgcych ustawien w nowym pliku. Mozna wybraé nazwe i opis pliku.

Share
Umozliwia wystanie biezacych ustawien do znajomego w formie wiadomosci tekstowej lub zatacznika
do wiadomosci e-mail.

Edit Description
Edytuje opis towarzyszacy ustawieniu preset w menu BROWSE SOUNDS.
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Zamyka aktualnie edytowany dzwiek i otwiera nowy dzwiek do edycji z ustawieniami domysInymi.

Browse Sounds
Przywraca ekran BROWSE SOUNDS, ktdra wyswietla liste presetéw uzytkownika i presetéw sieciowych.

Burn

Sound Editor
*New Sound

Base Effect Engine

Delay Time

S

Maximum Delay Time

—. 2600 ms

Cancel Burn

Effect Selector DIGITAL

Effect Selector DIFFUSE
Effect Selector ANALOG

Komenda BURN pobiera biezgcy dZzwiek uruchomiony w Nemesis i "zapisuje" go w pamieci
wewnetrznej Nemesis do pézniejszego wykorzystania. BURN dziata na zasadzie "to, co styszysz, jest
tym, co dostajesz"; zapisze wszystkie ustawienia w Nemesis w ich aktualnym stanie, tak jak je styszysz
i umiesci je w pamieci. Niekoniecznie bedzie to zgodne z doktadnymi ustawieniami wyswietlanymi na
ekranie SOUND EDITOR dla wszystkich parametréw, chyba ze najpierw wykonano polecenie SEND ALL.

Po wybraniu komendy BURN wys$wietlana jest lista docelowych lokalizacji w pamieci. Dostepnych jest
tacznie 140 opcji: 12 gniazd fabrycznych odpowiadajgcych selektorowi silnika efektu oraz 128 gniazd
w pamieci ustawien preset. Te 128 miejsc jest dostepnych za posrednictwem komunikatéw zmiany
programu MIDI.

Wymiana Silnika Delay Najwyzszego Poziomu na pokretle Effect Engine Selector Knob

Mozliwe jest zastgpienie jednego z gtdwnych silnikéw delay (Digital, Diffuse, Analog, Tape, Noise
Tape, Degrade, Shifter, Helix, Reverse, Sweeper, Rhythmic lub Slapback) jednym z rozszerzonych
silnikow lub dzwiekiem stworzonym przez uzytkownika. Aby to zrobié, wykonaj nastepujace kroki:
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e Zataduj dzwiek w Sound Editor.

e Wocisnij przycisk Send All.

e Wocisnij przycisk Burn.

o Wybierz jeden z efektéw z pozycji Effect Selector do nadpisania.

Browse Sounds

Browse Sounds
)a il

User Published Web

Basic Clean Delay : D

Dark Oil : Extra 12

warr

File Menu ol

Sound Editor

Ekran BROWSE SOUNDS wyswietla listy presetéw, ktére mozna fatwo zatadowac do Nemesis. Wystarczy
dotknac¢ nazwy presetu, aby wysta¢ go do Nemesis, a natychmiast bedzie mozna go ustyszec.

Presety podzielone sg na sekcje:

e UseR: Twoje utworzone i zapisane presety.

o  FACTORY: Presety utworzone przez Source Audio. Nowe presety bedg automatycznie
dodawane do tej listy w miare ich tworzenia przez Source Audio.

e PUBLISHED: Presety, ktore utworzyte$/-as i ktore zostaty przestane do Neuro Community dla
innych uzytkownikéw.

e \WEB: Presety tworzone i udostepniane przez innych uzytkownikéw.

Open In Sound Editor
Przycisk OPEN IN SOUND EDITOR umozliwia pobranie aktualnie wybranego presetu i otwarcie go w
edytorze dzwieku w celu edycji i dostosowania.
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Hardware Options

Hardware Options

Effect Bypass Mode
Select a Bypass Mode

Input Midi Channel

Select a MIDI Channel

Enable external
Tap Tempo Switch

Preset Extension Mode

Delay Trails Mode

Keep Delay Time Constant
with New Preset

Factory Reset

Ten ekran pokazuje zaawansowane opcje.

Tryb Effect Bypass
Woybiera, ktdra sciezka bypass bedzie uzywana dla presetéw korzystajacych z trybu hardware bypass.

e True Bypass (Relay) wykorzystuje dwa przekazniki do true bypass.
e Active Analog (Buffered) wykorzystuje bufor, aby zapobiec utracie sygnatu i klikaniu.

Input MIDI Channel
Wybiera kanat (od 1 do 16), na ktérym Nemesis bedzie reagowat na wejscia MIDI i USB-MIDI.

Aktywacja Przetgcznika External Tap Tempo Switch
Umozliwia podtgczenie przetacznika Source Audio Tap Tempo do urzgdzenia CONTROL INPUT PORT.

Tryb Preset Extension Mode
Umozliwia sprzetowemu interfejsowi uzytkownika Nemesis dostep do 8 presetéw zamiast tylko 4.

Tryb Delay Trails Mode
Umozliwia utrzymanie sygnatu mokrego (sygnatu opdznionego) nawet po ominieciu Nemesis.
Wymaga schematu miekkiego obejscia, ktéry wytgcza obejscie sprzetowe.

Utrzymywanie Statego Czasu Delay z Nowym Presetem
Sprawia to, ze czas delay jest ustawieniem globalnym; Nemesis zignoruje czas opdznienia zapisany w
ustawieniach presetéw i pozwoli na wybor réznych presetéw bez zmiany czasu opdznienia.
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Tryb Kill Dry / Dry Defeat

Tryb ten catkowicie wycisza suchy sygnat na wszystkich wyjsciach, niezaleznie od tego, czy efekt delay
jest witgczony, czy wytaczony. Tryb ten jest przydatny w sytuacjach, gdy Nemesis jest uzywany jako
czes¢ rownolegtego taricucha sygnatu lub jako effect send. Podczas korzystania z Nemesis jako efektu
insertowego, tryb ten powinien by¢ wytgczony. Funkcja ta zostata dodana w wersji oprogramowania
1.12. Gdy aktywny jest tryb Kill Dry, aktywny musi by¢ réwniez tryb Trails.

Reset Fabryczny (Factory Reset)
Ten przycisk inicjuje przywracanie ustawien fabrycznych i czy$ci pamie¢ Nemesis do fabrycznej

konfiguracji. Spowoduje to usuniecie wszystkich ustawien uzytkownika i ustawien presetéw. Nalezy
zachowac ostroznosc!

Przyktadowe Potgczenia Neuro Daisy-Chain

Mono Audio Path z Neuro Daisy-Chain

W przypadku czysto monofonicznej Sciezki sygnatu audio, dane Neuro mogg by¢ wprowadzane do

pierwszego efektu bezposrednio z urzadzenia mobilnego, a nastepnie przesytane do drugiego efektu
za pomocg kabla TRS.

Audio (Left)

Neuro
Daisy-Chain
(Data on Ring)

Source Audio produkuje taczniki, ktére zostaty zaprojektowane specjalnie do szeregowego taczenia
wielu produktéw z serii One. Ztacza te sg dostepne na stronie Source Audio Online Store.

- l*:r

-y — __‘,,’

Mono-To-Stereo Audio Path z Neuro Daisy-Chain
W przypadku sciezki sygnatu, ktéra dzieli wejscie mono na wyjscia stereo, dane Neuro mogg by¢
wprowadzane do pierwszego efektu bezposrednio z urzagdzenia mobilnego, a nastepnie przesytane
do drugiego efektu za pomocg kabla TRS. Sygnat audio jest przesytany tym samym kablem. Na
ponizszym schemacie Mercury Flanger pobiera monofoniczne wejscie gitarowe i rozdziela je na
wyijscie stereo, a Nemesis dziata w trybie prawdziwego stereo.
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Audio (Left)

Out to Amp (Left) <=
Out to Amp (Right) =

Audio (Right)
and
Neuro Daisy-Chain

Neuro Data w trybie External Loop Mode
Gdy Nemesis jest skonfigurowany w trybie petli zewnetrznej, bedzie wysyta¢ dane Neuro do petli
efektow, ale nie do nastepnego urzadzenia w tancuchu.

Neuro Hub
Source Audio Neuro Hub (sprzedawany oddzielnie) tgczy efekty Source Audio z rodzin Soundblox 2 i
One Series w jeden, gotowy do uzycia na scenie system. Posiada wspoétdzielone MIDI, pasywne
wejscie pedatu ekspresji, tacznos¢ Hot Hand i USB i moze taczy¢ sie z maksymalnie piecioma kostkami
Source Audio. Neuro Hub posiada potezng funkcje zapisywania scen, ktéra umozliwia utworzenie do
128 presetéw wieloefektowych zwanych scenami, z ktérych kazdy mozna wywotaé za pomocga
komunikatéw zmiany programu MIDI. Podtgcz Neuro Hub do komputera przez USB w celu aktualizacji,
zapisywania i edycji presetéw wieloefektowych i nie tylko. Aby podtgczyé Nemesis do Neuro Hub,
uzyj kabla TRRS 3,5 mm i wykonaj potgczenie miedzy gniazdem CONTROL INPUT Nemesis a
dowolnym wielofunkcyjnym wyjsciem Neuro Hub. Wiecej informacji mozna znalez¢ w dokumentacji
Neuro Hub na stronie Source Audio.

MIDI

Korzystajgc z potgczenia USB lub ztgcza MIDI INPUT, Nemesis moze by¢ sterowany za pomocg
ogolnych komunikatéw MIDI Continuous Controller (CC) i Program Change (PC). Wiele parametréw
Nemesis (nawet tych, ktdre nie sg przypisane do pokretta sterujgcego) jest bezposrednio dostepnych
za posrednictwem komunikatéw kontrolera ciggtego MIDI.

MIDI Channel
Domyslnie Nemesis odpowiada na kanale MIDI 1. Nemesis ignhoruje wszystkie wysytane do niego
komunikaty MIDI, ktére nie sg na jego kanale, z wyjatkiem komunikatéw zegara MIDI. Kanat
wejsciowy MIDI dla Nemesis mozna zmieni¢ w menu Hardware Options aplikacji Neuro. Nalezy
pamietac, ze kanat wejsciowy MIDI jest ustawieniem globalnym, ktdre NIE jest zapisywane dla
kazdego presetu.

Wybér Presetu za pomocg komunikatéw Program Change Messages
128 presetéw uzytkownika w Nemesis mozna wywotac za pomocg komunikatu zmiany programu.
Presety od 1 do 128 s3 mapowane na komunikaty MIDI Program Change od 1 do 128.
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Mozliwe jest zapisywanie presetow z wytgczonym efektem Nemesis. Oznacza to, ze preset mozna
przywotaé bez faktycznego witgczania efektu delay. Efekt opdznienia mozna nastepnie wigczyé,
naciskajgc przycisk ON/OFF FOOTSWITCH lub wysytajac odpowiedni komunikat MIDI Continuous
Control.

Wiele parametrow w Nemesis mozna kontrolowac za pomocg MIDI. Aby uzyska¢ wiecej informacji,
zobacz MIDI Implementation.

MIDI Clock
Nemesis synchronizuje sie z zegarem MIDI (znanym réwniez jako MIDI timing clock lub MIDI beat
clock). Zegar MIDI jest zalezny od tempa i stuzy do zapewnienia synchronizacji wielu urzagdzen
obstugujgcych MIDI. Powszechnym zastosowaniem zegara MIDI z Nemesis jest nagrywanie wraz ze
Sciezka kliknie¢ w DAW (Digital Audio Workstation) dziatajgcym na komputerze. Zegar MIDI moze by¢
wysytany do Nemesis bezposrednio przez gniazdo MIDI IN, przez USB-MIDI lub przez port sterowania
z Neuro Hub.

Nemesis nie synchronizuje sie z kodem czasowym MIDI zawierajgcym znaczniki czasu SMPTE.

USB

Port USB urzadzenia Nemesis jest gotowy do wspdtpracy z komputerami z systemem Windows i Mac.
Nemesis wykorzystuje sterowniki zgodne z klasg, wiec nie sg potrzebne zadne specjalne sterowniki.
Wystarczy wiaczy¢é Nemesis i podtgczy¢ go do komputera za pomoca kabla USB. Komputer
automatycznie rozpozna Nemesis, ktory zostanie zidentyfikowany jako "One Series Nemesis Delay" w
systemie operacyjnym.

tacznos¢ USB przynosi wiele korzysci, takich jak mozliwosé pobierania aktualizacji oprogramowania
uktadowego do Nemesis, konfigurowanie zaawansowanych parametréw, dostep do nowych silnikow
efektoéw stworzonych przez inzynieréw Source Audio oraz tgcznosé¢ MIDI z oprogramowaniem do
produkcji audio dziatajgcym na komputerze.

USB-MIDI
Nemesis pojawi sie jako urzgdzenie MIDI w systemie operacyjnym komputera. W rezultacie Nemesis
moze komunikowac sie z oprogramowaniem do produkcji audio, ktére wykorzystuje MIDI, takim jak
Pro Tools, Ableton Live, Logic Pro i inne. Komunikaty MIDI mogg by¢ wysytane bezposrednio do
Nemesis za pomocg potgczenia USB, co pozwala na petng automatyzacje Nemesis w
oprogramowaniu hosta, takim jak DAW. Na przyktad, gtebokos¢ lub predkos¢ LFO mozna
zautomatyzowac, wysytajac ciggte komunikaty kontrolera MIDI z oprogramowania hosta do Nemesis
za posrednictwem potgczenia USB. Aby uzyska¢ wiecej informacji, zobacz Implementacja MIDI.

Specyfikacja

Wymiary
e Dtugosé: 11.63 cm
e Szerokos¢: 11.17 cm
o Wysokos¢ (bez pokretet i przetgcznikdw noznych): 3.71 cm
o Wysokos¢ (z pokrettami i przetagcznikami noznymi): 5.61 cm
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Waga
e 450 gram

Zasilanie
e 200mA @ 9V DC
e Centralnie ujemny wtyk barytkowy (plus na zewnatrz), srednica wewnetrzna 2.1 mm, $rednica
zewnetrzna 5.5 mm

Witasciwosci Audio
e Maksymalny poziom wejsciowy: +6,54 dBV = 8,76 dBu=2,12VRMS =6,0 V p-p
e Poziom wyjsciowy w petnej skali: +6,54 dBV = 8,76 dBu=2,12VRMS =6,0 V p-p
e Impedancja wejsciowa: 1 MegaOhm (1 MQ)
e Impedancja wyjsciowa: 600 Ohm (600 Q)
e Sciezka audio 110 dB DNR
e 24-bitowa konwersja audio
e 56-bitowa cyfrowa $ciezka danych
e Uniwersal Bypass (true bypass oparty na przekazniku i buforowany bypass analogowy)

Rozwigzywanie Problemow

Przywracanie Ustawien Fabrycznych
Aby przywrdci¢ Nemesis do ustawien fabrycznych, usuwajgc wszystkie dane uzytkownika, presety,
mapowania ekspres;ji i niestandardowe silniki efektow, uzyj aplikacji Neuro i wybierz opcje Factory
Reset. Mozliwe jest réwniez przywrdcenie ustawien fabrycznych bez aplikacji Neuro, wykonujac
nastepujace czynnosci:

e Wocisnij i trzymaj TAP FOOTSWITCH.

e Podtacz Zzrédto zasilania.

e  CONTROL LED mignie szybko potwierdzajgc reset. Mozesz zwoni¢ TAP FOOTSWITCH jak CONTROL
LED zacznie znéw migac.

Szum
Zrédto zasilania: Upewnij sie, ze uzywany jest odpowiedni zasilacz.

Bliskie zrédto szumu: Odsungc efekt od zasilaczy i innego sprzetu.
Inny sprzet: Usungd inne efekty z taricucha sygnatowego; sprawdzi¢, czy szum nadal wystepuje.
Wadliwy kabel: Wymiana kabli audio.

Petla masy USB: Po podtgczeniu do komputera za pomocg kabla USB, w sygnale audio mogg pojawic
sie szumy. Zwykle wynika to z szumu petli masy spowodowanego tym, ze Nemesis i komputer
dziatajg na oddzielnych zasilaczach. W przypadku laptopdw, szum moze by¢ czesto ztagodzony
poprzez odtgczenie zasilania komputera i uruchomienie go na baterii. Zewnetrzne monitory sg czesto
gtéwnym zrédtem hatasu, a ich wytgczenie moze réwniez rozwigzac problemy z hatasem.
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Petla masy z wzmacniaczem: Upewnij sie, ze Nemesis dziata w tym samym obwodzie zasilania, co
wzmacniacz gitarowy.

Hot Hand Nie Dziafa
Niski stan zasilania: Upewnij sig, ze uzywany jest odpowiedni zasilacz.

Brak odpowiedniej kalibracji: Skalibruj Hot Hand. Zobacz sekcje Hot Hand Input po wiecej
szczegotow.

Nieodpowiednie potaczenie: Sprawdz potaczenia Hot Hand.

Jednostka nie dziata / Brak podswietlenia LED

Niewtasciwe Zrddto zasilania: Uzyj odpowiedniego zasilacza. Zobacz sekcje DC 9V (Power) po wiecej
szczegotow.

Czesto Zadawane Pytania

Jakie instrumenty moge podfgczy¢ do gniazd wejsciowych Nemesis?
Wejscia audio Nemesis majg wysoka impedancje (~ 1 MQ) i mogg akceptowac zrodta sygnatu o
wysokiej impedancji, takie jak gitary / basy z pasywnymi przetwornikami, a takze zrédta o niskiej
impedancji, takie jak obwody audio na poziomie linii, gitary / basy z aktywnymi przetwornikami,
klawiatury elektroniczne lub wyjscia miksera. Obwdd wejsciowy moze obstugiwaé sygnaty o napieciu
szczytowym do 6,0 V.

Czy moge zasili¢ Nemesis bezposrednio z USB, bez zasilania 9 Volt?
Nie. USB dostarcza 5 V, ale Nemesis potrzebuje 9 V, wiec Nemesis nie moze by¢ zasilany
bezposrednio z USB. Upewnij sie, ze podtaczytes dotgczony zasilacz 9V DC podczas podtaczania do
portu USB Nemesis.

Podfaczajgc Nemesis do interfejsu nagrywajgcego lub miksera, powinienem uzy¢ wejscia
Lo-Z (mikrofon) lub Hi-Z (linia / instrument)?
Wyjscie Nemesis bedzie miato niskg impedancje, gdy efekt jest aktywny lub w trybie buforowanego
bypassu, ale bedzie miato wysoka impedancje, gdy uzywany jest tryb true bypass i gitara z pasywnymi
przetwornikami. Dlatego zaleca sie uzycie wejscia o wysokiej impedancji (Hi-Z) w interfejsie
nagrywania lub mikserze, aby unikng¢ utraty sygnatu.

Dlaczego Nemesis nie odpowiada na wystane do niego komunikaty MIDI?
Domyslnie Nemesis powinien reagowac na ciggte komunikaty kontrolera MIDI na kanale 1 (w
kategoriach technicznych oznacza to, ze dolne 4 bity w bajcie polecer komunikatéw MIDI powinny
wynosi¢ 0000 w systemie binarnym lub 0 w systemie szesnastkowym). Kanat MIDI Nemesis mozna
skonfigurowac za pomocg aplikacji Neuro. Numery kanatéw w MIDI uzywajg liczenia opartego na
zerze, wiec kanat MIDI 1 jest opisany jako 0 w systemie szesnastkowym, kanat MIDI 2 jest opisany
jako 1 w systemie szesnastkowym i tak dalej, koriczac na kanale MIDI 16, ktory jest opisany jako F w
systemie szesnastkowym. Ciggty komunikat kontrolera zaczyna sie od szesnastkowego B, po ktérym
nastepuje numer kanatu (od 0 do F).
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Tak wiec bajt komendy z kontrolera MIDI powinien by¢ sformatowany tak, jak pokazano w ponizszej

tabeli:

MIDI Channel 1123|455 |6|7|8|9|10|11]12|13]14]15]16
(Decimal)

ccc°"('|_|m:x')'d3yte BO | B1|B2|B3|B4|B5|B6|B7|B8|BY|BA|BB|BC|BD|BE|BF

Po kazdym baijcie ciggtego polecenia kontrolera nastepujg dwa bajty, numer CC i wartos¢. Tak wiec
kazdy komunikat CC sktada sie w sumie z trzech bajtéw. Jesli Nemesis nie odpowiada na MIDI,
upewnij sie, ze kontroler MIDI jest prawidtowo skonfigurowany i wysyta komunikaty w formacie

opisanym powyzej.

Czy moge stosowac Nemesis w petli efektdw w wzmacniaczu?
Wejscia audio Nemesis mogg obstugiwac do 8,76 dBu lub 6,0 V peak-to-peak, co pozwala na prace w

wiekszosci petli efektdw wzmacniacza. Nalezy sprawdzi¢ dokumentacje wzmacniacza, aby upewnic
sie, ze maksymalny poziom wysytania jest nizszy niz maksymalny poziom wejsciowy Nemesis.

Implementacja MIDI

Komunikaty Program Change Messages

Domyslnie Nemesis reaguje na komunikaty zmiany programu w sposéb przedstawiony w ponizszej

tabeli:
Parameter Message Type Data Value
Enable Preset 1 Program Change | 000
Enable Preset 2 Program Change | 001
Enable Preset 3 Program Change | 002
Enable Preset 4 Program Change | 003
Enable Preset 5 Program Change | 004
Enable Preset 6 Program Change | 005
Enable Preset 7 Program Change | 006
Enable Preset 8 Program Change | 007
Enable Preset 9 to 128 Program Change | 008 to 127

Aby oming¢ Nemesis za pomocg komunikatdw Program Change, wystarczy skonfigurowac jeden ze
128 presetéw z ominietym efektem i przywotac ten preset, gdy trzeba oming¢ Nemesis.

Komunikaty Clock Messages

Nemesis reaguje na MIDI beat clock (dziesietnie 248, hex 0xF8), ktdry powinien by¢ wysytany z
czestotliwoscig 24 ppgn (impulséw na ¢wierénute). Nemesis nie reaguje na komunikaty clock start
(OxFA), clock continue (0xFB) lub clock stop (0xFC). Nemesis nie reaguje na kod czasowy MIDI.
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Komunikaty Continuous Control Messages
Wiele parametréw moze by¢ kontrolowanych przez MIDI. Ich petna lista jest zbyt obszerna, by
zamiesci¢ jg w niniejszej instrukcji. Sprawdz strone internetowg Source Audio i sekcje Manuals and
Documentation dla petnej dokumentacji MIDI.

Wtasne mapowanie CC Mapping
Domyslna mapa MIDI zapewnia kontrole nad parametrami za pomocg okreslonych komunikatéw
Continuous Controller (opisanych w dokumencie Nemesis MIDI Implementation dostepnym na
stronie Source Audio). Mozliwe jest jednak zastgpienie domysinej mapy i utworzenie
niestandardowego mapowania. Podczas konfigurowania niestandardowego mapowania MIDI CC
nalezy zwrdcié¢ uwage na kilka waznych rzeczy:

o Niestandardowe mapowania MIDI CC s3 globalne, co oznacza, ze nie sg unikalne dla kazdego
ustawienia wstepnego. Mapowanie CC bedzie stosowane we wszystkich sytuacjach,
niezaleznie od tego, ktéry preset jest aktywny.

e Wazne! Tworzac niestandardowe mapowanie CC MIDI, domysine mapowanie CC opisane w
dokumencie Implementacja MIDI zostanie usuniete i mozna je odzyskac tylko poprzez
przywrdcenie ustawien fabrycznych. Niestandardowe mapowanie MIDI CC nalezy tworzy¢
tylko wtedy, gdy wiesz, co robisz. Jesli nie masz pewnosci, zalecamy trzymanie sie
domysinego mapowania.

Aby utworzy¢ niestandardowe mapowanie MIDI CC, wykonaj nastepujace kroki:

e Jesli to konieczne wcisnij CONTROL INPUT BUTTON, CONTROL LED zaswieci sie.

e Wocisnij i trzymaj CONTROL INPUT BUTTON az CONTROL LED zacznie migac.

o Wyslij okreslong wartos¢ MIDI CC (z dowolng wartoscig) do Nemesis poprzez MIDI INPUT JACK
lub USB. CONTROL LED zacznie szybko miga¢ MIDI CC zostanie odebrane.

e Wazne! Nastepnym krokiem (jesli wykonujesz go po raz pierwszy) bedzie wyczyszczenie
domyslnego mapowania MIDI CC. Jesli chcesz sie wycofaé, nadszedt czas, aby to zrobic.
Mozesz nacisngé przycisk CONTROL INPUT BUTTON aby wyjs$¢ z mapowania and i zostawié
domysing mape MIDI CC nienaruszona.

e Jesli chcesz zmapowac komunikat CC do pokretfa, obré¢ wybrane pokretto. Jesli mapowanie
byto udane, CONTROL LED zapali sie jednostajnie, wskazujgc zakoriczenie procesu.

o Jesli chcesz zmapowaé CC do parametru Neuro, przesun odpowiednim parametrem w Neuro
App aby wystac te dane parametru do Nemesis. Jesli mapowanie byto udane, CONTROL LED
zapali sie jednostajnie, wskazujgc zakonczenie procesu.

Gumowe NoOzki
Nemesis jest standardowo wyposazony w ptaski aluminiowy spéd, dzieki czemu mozna go tatwo
przyklei¢ na rzep i zamontowa¢ na pedalboardzie. Dodatkowo, w pudetku Nemesis znajdujg sie
samoprzylepne gumowe ndzki. Zastosowanie gumowych nézek na Nemesis moze pomdc w
zapobieganiu $lizganiu sie na ptaskich powierzchniach, takich jak podtoga z twardego drewna.

Nemesis Delay ADT User’s Guide 49


http://www.sourceaudio.net/support/manuals-docs
http://www.sourceaudio.net/support/manuals-docs

Uwaga Dotyczgca Utylizacji

X

Jesli to mozliwe, urzadzenie nalezy oddac do centrum recyklingu sprzetu elektronicznego. Nie
wyrzucac urzadzenia razem z odpadami domowymi. Aby zapewni¢ petng zgodnos¢ z normg EN
61000-4-6, dtugosc¢ kabla wejsciowego nie moze przekracza¢ 3 metréw.

Gwarancja

Ograniczona Zbywalna Gwarancja
Source Audio, LLC (zwana dalej ,Source Audio”) gwarantuje, Zze nowe urzgdzenie Source Audio One
Series Nemesis Delay zakupione u autoryzowanego sprzedawcy Source Audio w Stanach
Zjednoczonych (,,USA”) bedzie wolne od wad materiatowych i jako$¢ wykonania w warunkach
normalnego uzytkowania przez okres dwdch (2) lat od daty zakupu przez pierwotnego nabywce. Aby
uzyskac informacje na temat gwarancji i serwisu poza USA, skontaktuj sie ze swoim sprzedawca.

Zgodnie z niniejszg Ograniczong gwarancjg, jedynym obowigzkiem Source Audio i jedynym $rodkiem
zaradczym przystugujgcym nabywcy bedzie naprawa, wymiana lub modernizacja, wedtug wytacznego
uznania Source Audio, dowolnego produktu, ktory przy prawidtowym uzytkowaniu i konserwacji
okaze sie wadliwy po kontroli przez Source Audio. Source Audio zastrzega sobie prawo do aktualizacji
kazdego urzadzenia zwréconego do naprawy oraz do zmiany lub ulepszenia projektu produktu w
dowolnym momencie i bez powiadomienia. Source Audio zastrzega sobie prawo do stosowania
zregenerowanych czesci i zespotow jako zamiennikéw gwarancyjnych w przypadku autoryzowanych
napraw. Kazdy produkt naprawiony, wymieniony lub zmodernizowany zgodnie z niniejsza
Ograniczong gwarancjg bedzie objety gwarancjg przez pozostatg czes¢ pierwotnego okresu
gwarancyjnego.

Niniejsza ograniczona gwarancja obejmuje pierwotnego nabywce detalicznego. Niniejsza
Ograniczona gwarancja moze zostac przeniesiona na dowolng osobe, ktéra bedzie mogta pdzniej
zakupi¢ ten produkt, pod warunkiem, ze takie przeniesienie zostanie dokonane w obowigzujacym
okresie gwarancyjnym i firma Source Audio otrzyma wszystkie nastepujgce informacje: (i) wszystkie
informacje dotyczace rejestracji gwarancji (zgodnie z dowdd rejestracyjny) dla nowego wtasciciela, (ii)
dowadd przeniesienia w ciggu trzydziestu (30) dni od przeniesienia oraz (iii) kserokopia oryginatu
dowodu sprzedazy. Zakres gwarancji zostanie okreslony przez Source Audio wedtug wtasnego
uznania. To jest Twoja jedyna gwarancja. Source Audio nie upowaznia zadnej strony trzeciej, w tym
zadnego dealera lub przedstawiciela handlowego, do przejmowania jakiejkolwiek odpowiedzialnosci
w imieniu Source Audio ani do udzielania jakiejkolwiek gwarancji w imieniu Source Audio..

Informacje Gwarancyjne
Firma Source Audio moze, wedtug wtasnego uznania, wymaga¢ dowodu oryginalnej daty zakupu w
postaci datowanej kopii oryginalnej faktury lub dowodu zakupu wystawionego przez
autoryzowanego sprzedawce. Serwis i naprawy produktéw Source Audio mogg by¢ wykonywane
wytgcznie w fabryce Source Audio lub w autoryzowanym centrum serwisowym Source Audio. Przed
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serwisowaniem lub naprawg w ramach niniejszej ograniczonej gwarancji nabywca musi zazgdac od
firmy Source Audio autoryzacji zwrotu, ktérg mozna uzyskaé pod adresem:

Source Audio LLC
120 Cummings Park, Woburn, MA 01801
contact@sourceaudio.net

Nieautoryzowany serwis, naprawa lub modyfikacja spowodujg uniewaznienie niniejszej ograniczonej
gwarancji.

Zastrzezenia i Ograniczona Gwarancja
W zadnym wypadku nie otwieraj pedatu efektdw. Spowoduje to uniewaznienie gwarancji.

Powyzsza ograniczona gwarancja jest jedyng gwarancjg udzielang przez Source Audio i zastepuje
wszelkie inne gwarancje. Wszelkie dorozumiane gwarancje, w tym gwarancje wartosci handlowej i
przydatnosci do okreslonego celu, wykraczajgce poza szczegétowe postanowienia niniejszej
ograniczonej gwarancji, zostajg niniejszym wyfgczone i wytgczone z niniejszej ograniczonej gwarancji.
Po wygasnieciu obowigzujgcego okresu gwarancji wyraznej firma Source Audio nie bedzie miata
zadnych dalszych zobowigzan gwarancyjnych jakiegokolwiek rodzaju, wyraznych lub dorozumianych.
Source Audio w zadnym przypadku nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szczegélne,
przypadkowe lub wtérne szkody poniesione przez kupujgcego lub jakgkolwiek osobe trzecig, w tym
miedzy innymi za szkody wynikajgce z utraty zyskow lub dziatalnosci gospodarczej lub szkody
wynikajace z uzytkowania lub dziatania produktu, niezaleznie od tego, czy kontraktowo lub deliktowo.
Source Audio nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wydatki, roszczenia lub pozwy wynikajgce
z lub odnoszace sie do ktéregokolwiek z powyzszych. Niektdre stany nie zezwalajg na wytaczenie lub
ograniczenie dorozumianych gwarancji, wiec niektére z powyzszych ograniczen i wyfaczen moga nie
miec zastosowania w Twoim przypadku. Niniejsza Ograniczona gwarancja przyznaje uzytkownikowi
okreslone prawa, ale moga mu przystugiwac takze inne prawa, ktére rdznig sie w zaleznosci od stanu.
Niniejsza ograniczona gwarancja dotyczy wytgcznie produktéw sprzedawanych i uzywanych w USA.
Source Audio nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody lub straty wynikajace z zaniedbania lub
celowych dziatan nadawcy lub jego podmiotdw stowarzyszonych. Powinienes$ skontaktowac sie z
nadawca w celu uzyskania odpowiednich procedur reklamacyjnych w przypadku uszkodzenia lub
utraty powstatej w wyniku przesytki.
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